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Conception et expérimentation d’'un modele de ressotes numériques destiné a la mise
en place d'un « écosystéeme pédagogique tactile »upienseignement des sciences
Proposition de these financée dans le projet Tacdid

| Didactique des sciences & numérique
La thése s’inscrira dans le projet TACTILEO finandéns le cadre des « Services numériques
innovants pour I'e-education » (Caisse des Dépdtgstissements d'avenir), et porté par la société
MASKOTT en partenariat avec le CEA, I'UT du Puy ¥elay, CNRS Image, MICROSOFT, la
société Schuch Production, I'lGN et I'équipe EdaeT$2HEP de I'IFE. Ce projet vise a réunir les
interfaces tactiles d'une classe (téléphones, ttable tables numériques, TNI) au sein d'un
« écosysteme pédagogique » permettant des synshtionis, ainsi que la conception et la diffusion de
contenus interactifs. L'équipe EducTice-S2HEP aquugillera le(a) doctorant(e) intervient sur leetol
recherche du projet qui porte sur la conceptiositi@ations d'apprentissage adaptées et I'élaboratio
d'un modele de ressource pour les interfacesdactl travers des expérimentations en classes et de
analyses d'usages, en collaboration avec des ems¢sgde sciences (dont mathématiques). Le
démonstrateur de terrain est congu pour étre éitiar plusieurs cercles d'utilisateurs. Suivant une
méthodologie de type Design-Based Research (Colloseph, & Bielaczyc, 2004; Wang & Hannafin,
2005) articulant des processus de conception eatyse, les enseignants impliqués dans les équipes
de conception (enseignants concepteurs) co-cor@itudes situations de classes en collaboration
avec les chercheurs. lIs les mettront en ceuvrdassecet participeront a I'analyse des résultadslat
spécification des caractéristigues des ressouraggnigues produites pour les interfaces tactiles.
D’autres enseignants, les enseignants testeurBser®at une appropriation libre de ressources
numériques, puis utiliseront dans leurs classeseksources produites par les équipes de conespteu
Les usages seront suivis grace a une méthodolagfimmh en ceuvre des questionnaires en ligne, des
entretiens ciblés, des focus groupes et par ladgeade l'activité selon une méthodologie basée sur
I'exploitation de traces numériques d'apprentissafleaflaquiere, Prie, & Mille, 2008).
L'expérimentation des ressources par les équipesesieurs permettra d’'aborder également les
questions de formation et d’appropriation de cesaerces par les enseignants.

L'objet de la thése est I'élaboration d'un modéderdssources numériques pour l'instrumentation des
situations d’'apprentissage mobilisant des intedfatarctiles. Le(a) doctorant(e) participera a la
conception et au suivi des expérimentations du détmateur de terrain. |l (elle) concentrera en
particulier son attention sur I'analyse des usages les enseignants et les éléves, des ressources
produites par le projet en s’inscrivant dans ungreghe de type design d’interaction. Il (elle) sera
également en charge de [I'élaboration de la métogiml de leur suivi en articulant les
expérimentations en conditions écologiques sur amhbme limité d'éléves et le tragage conduit a
grande échelle, pour mener une analyse quantitativgualitative des usages dans les classes des
enseignants concepteurs et testeurs. Le(a) doti®yaera amené a collaborer avec les chercheurs et
les autres doctorant(e)s impliqués dans le projet.
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