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La production collaborative de contenus sur Internet : quelles pratiques pédagogiques ?

Grille de description de scénario pédagogique

(à partir du modèle de Emmanuelle Villiot Leclerq et Valérie Emin, projet CAUSA)

	Titre du scénario :

WikiMod
	Sujet d’étude : 


	Discipline(s) impliquée(s) : 

Métiers de la mode

	Public concerné : 

Elèves et enseignants de la filière

	Etablissement : 



	Objectifs : Construction collaborative d’un lexique spécifique d’une branche professionnelle, structuré par catégories.



	Pré-requis : B2i collège


	Production/résultat attendu : 

Un lexique exhaustif, construit par un véritable travail collaboratif.

Une utilisation comme ressource documentaire et dans les enseignements.

Une mise en valeur de l’établissement.


	Diffusion du scénario (comment, où, vers qui ?) :

Edubase en direction des enseignants pour les compétences B2i lycée professionnel.


	Point(s) ou Notion(s) du programme

	Couverture du référentiel professionnel. 

	Compétences disciplinaires 

	 Capacité C4.1 :

· s’exprimer correctement en utilisant le vocabulaire technique

· transmettre l’information

· exploiter les informations

	Compétences transversales

	Maîtrise de la langue

Recherche documentaire
: 



	Compétences B2I 

	 B1 à B5




	Evaluation prévue 

	Expliquez : (on évalue la production, la participation, les rôles…)
Les élèves ayant  participé à la construction d’un article sont évalués collectivement.



	Comment ?

 ( Individuelle                   ( collective             (  auto évaluation               ( informatisée 

 ( formative                      ( sommative

 ( autre, précisez

	Quand ?

Trimestriellement. 

	Par qui ?

Le contenu par les enseignants de la filière, la forme par les enseignants de français, et la maîtrise technique par l’ensemble de la communauté et les professionnels associés.


	Modalités de travail

 (  Travail individuel

· Travail de groupe

(
Autre : collaboratif
	Lieux de déroulement des activités : 

( Salle informatique

( Salle de classe

( Autre : domicile, cybercafé…
	Moments des activités

 ( En classe

 ( Au CDI

 ( A la maison

 ( Autre (précisez)


	Ressources utilisées ou à produire

	Matériels utilisés
	Matériels informatiques de l’établissement, en salle techno ou à la documentation.



	Ressources Internet
	Une solution Wiki, un intranet au minimum.



	Ressources logicielles
	Traitement de textes, logiciel de retouches d’image.

Logiciel de dessin vectoriel.


	Documents d’accompagnement (support papier)
	Document de prise en mains du Wiki.

Consignes de rédaction des articles (mise en forme, structure, longueur, modalités, personne référente).

Charte informatique de l’établissement, élements juridiques.


	Documents d’accompagnement (supports numériques)
	Les mêmes.

Liens vers des ressources externes (sites professionnels, portail Wikipédia).

Dossier juridique.



	Description des activités

	Préparer
	Les divers documents ressources.

Mettre en place l’environnement numérique nécessaire.

Présenter et expliciter les objectifs du  projet, les résultats attendus, les règle d’évaluation

	Réaliser 
	Etapes
	Ressources nécessaires 
	Organisation du temps
	Rôle des acteurs



	
	Apprentissage du wiki

Création d’entrées du lexique en commun

Introduction d’une entrée du lexique 

Rédaction d’un article (ou d’une ébauche)

Correction et évaluation de l’ajout

Mise en ligne de l’article validé

(ou du lexique selon possibilités techniques).


	Documents de prise en mains

Travail dans la dicipline ou découverte personnelle


	Temps scolaire

Temps scolaire

Quand tu veux

Prévenu par une notification d’ajout

Après validation
	Le prof enseigne, les élèves écoutent…

Le prof indique les entrées, répartit les tâches, les élèves construisent une définition

Un élève prend l’initiative de créer une entrée.

Chaque prof concerné vérifie et évalue le contenu et la forme de l’ajout.

Les professeurs décident de l’achèvement de l’article.



	Analyser


	Retour sur l’activité  (évaluation : constats positifs, points à valoriser, dysfonctionnements, durée globale, élargir, restreindre- et décision de remédiation) :

Implication collective et individuelle des élèves, exhaustivité du lexique, valeur d’usage du lexique visibilité, apports à  la discipline.



	Exploiter
	Réinvestissement dans le même contexte :

Usage du dictionnaire dans la discipline.

Réinvestissement dans un autre contexte :

Mettre en ouvre dans un autre travail les compétences acquises en matière informatique, professionnelle, de travail collaboratif. Ex : constitution d’une sitographie, d’un portail…




	Spécificités du scénario collaboratif (wiki, blog…)

	Quelles rubriques souhaitez-vous ajouter à cette grille pour décrire votre scénario afin qu’il soit transférable (utilisable par quelqu’un d’autre) ?

Non.



	Observations complémentaires

Aucune.
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