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Contexte : essor de la géomatique

Géomatique : utilisation des technologies numériques pour acquérir, traiter,
visualiser et communiquer I'information géographique ou géologique.

Une diffusion des usages scolaires....  mais suffit-il de voir pour comprendre ?



Observatoire des Pratiques Géomatiques

Créé en 2005, cet observatoire se veut :

1- un lieu d’échanges entre enseignants, formateurs, chercheurs,
institutionnels (communauté de pratique interdisciplinaire)

2- un lieu d’études et d’observations avec des dispositifs d’observation
quantitatifs et qualitatifs

3- un lieu de recherches avec des expéerimentations pédagogiques en
classe et le developpement d’'outils et de demarches

4- un lieu de transfert des résultats de la recherche vers la formation
(élaboration de ressources formatives)
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Une liste de diffusion pour échanger (200 abonnés) : geomatique@inrp.fr

Des journées d’étude annuelles EducTice-INRP

ex) 4e Journée d’études géomatiques (13 mars 2009) avec une table
ronde sur la question « quelles ressources geomatiques pour
I'enseignement secondaire ? »

Participation a des colloques internationaux (Festival International de
Géographie, forums AGIT, conférences ESRI...)
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2- L’OPG, un lieu d’observation des usages

Enquéte INRP (2007) sur les usages de la géomatique

Des enquétes parcellaires : Café pédagogique (2003), Direction de
I'Evaluation, et de la Prospective et de la Performance (2002 et 2007),
IETI Consultants (2006)...

Limites des enquétes quantitatives : pratiques déclaratives des
enseignants (a recouper avec d'autres indicateurs et avec des
observations en classe)

Deux objectifs majeurs pour cette enquéte :
- mesurer la pénétration des outils géomatiques

- déterminer différents profils d’usages



2- L’OPG, un lieu d’observation des usages

* Questionnaire testé aupres d’enseignants de SVT et HG, puis mis en
lighe pendant 2 mois sur Internet (janvier-mars 2007)

« 862 réponses d’enseignants et formateurs (50,1% en Histoire-
Géographie et 49,9% en SVT)

« 24 questions (fermées ou ouvertes) portant sur les usages « privés » et
en classe

- les outils utilisés, les contextes pédagogiques de cette utilisation ?

- les themes abordés et les activités mises en ceuvre ?

- les freins et les facilitateurs concernant cette utilisation (ou non
utilisation) ?

- les besoins et les attentes des enseignants ? (! EducTice
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Bases de données
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les programmes
intégration dans I'enseignement

manque d’ex d’applications pédagogiques
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 Recherches exploratoires a visée compréhensive :
—> observation d’'usages existants

 Recherches collaboratives a visée expérimentale :
—> construction de nouveaux usages

ex) la démarche d’investigation pour conduire une classe de terrain
(logiciel Géonote en SVT)

ex) la démarche de résolution de probleme a partir de données
geospatiales (plate-forme Géowebexplorer en HG)
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Expéerimentations avec Géonote
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Sanchez, E. (2007). Investigation scientifique et modélisation pour
I'enseignement des sciences de la Terre. Contribution a I'étude de la place

des technologies numeriques dans la conduite d’une classe de terrain au lycee.
These de doctorat : http://tel.archives-ouvertes.fr/tel-00199077/fr/




Expérimentations avec GéoWebExplorer

Les étaf

du travail

EXPLERER LURE

GEOCRAPHIQUES

de riférences
MEIL
] Introductisn
= Iy Enapes
[y [t

1
Y Etape 2
Résultats

B

)esS

DE==E&4 28m

Les |acti

vités

ETAPE 1

afficher ot cacher les différentos
couchas d'informeation
= iviSaule b outis rssasigined &
I'sxploration =t & ls nawigation dans |a
bare de donrees sont dsponioks dans
uhLalEaLr. Lak deis iediss an hadt
1 & gavchs Facks sur b8 vimalieor
qui expigue b= rile des dfférentes
lcdres do navigation situgos on-
dagsowns et & droite Relne AMchar ie
AT RE Cowchas,
& \n\nSi vous cliques sur licine
Affictaer ia ges couchas, un
cadne s'oivne & dnoite oul ordsante ks

La fenétre de visualisation

Qi giign 1

Reredar wisihba Sear

Clest ung coiahe ar

i vmcheur
X Image

Couche Active vislble
lmparc L= |
COMmmLnG: (] (|
i cEmmunesos O3 |
M| |vogetparc (s |m|
parking o 0
wubaignade ) ]
|keupeche: () |
vnifiap are [ |
carmeres e |m
ey 1= L= o] () 1
; sufsaupercld O ]
surfoauparcdd® () O
Seand .ol o0
Fhotosa af 0 H=
midbeli9SE L0 O[]
Fhatolszs.af O [
SPOTEE & (O

| Descordes | Morter |

s o

formnat

Cochez la touche Photod D bl Gue faut-i
faira pour la rendee visiae

Explguez

Ferrdaz wisibke ke coucha lnpare (limites
i,

Pyl
(=] =1

airnalienr wrinae

arc] Bt La enuche sniFiapart [Yoifa
)

:

Le jeu de données

Genevois, S (2008). Quand la géomatique rentre en classe. Usages cartographiques
et nouvelle éducation géographique dans I'enseignement secondaire. Thése de
doctorat : http://tel.archives-ouvertes.fr/tel-003494 1 3/fr/
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4- L’OPG, un lieu de transfert-valorisation

@ PairFORM@NCE

L’INRP sélectionné
pour la conception des
parcours C2m@tic et
Geom@tic

 Formation hybride
« Travail collaboratif

 Mutualisation de
ressources

Parcours

de formation

Géographie

Introduction

Selection des contenus,
formation des équipes

Auto-formation et co-formation
a distance

Production collective d'une séquence
ou activité pédagogigue

Mise en ceuvre de la séquence
Retour réflexif sur cette mise en ceuvre
Evaluation du parcours de formation

Autre projet
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formation collaborative en ligne
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« Concepteurs
— congoivent et implémentent le parcours
— forment les formateurs
 Formateurs
— mettent en ceuvre le parcours avec les stagiaires
— co-concepteur
- Stagiaires
— concoivent des séquences de maniere collaborative
— dans le cadre de formations PAF
— en présentiel ou/et a distance



4- L’OPG, un lieu de transfert-valorisation

Parcours 1 : Visualiser des
informations géologiques ou
geographiques

Parcours 2 : Manipuler-traiter
des données

Ce que je veux savoir faire avec mes

éleves...

Parcours 3 : Résoudre un Parcours 4 : Préparer, exploiter
probléme proche du réel une sortie pédagogique
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Suivi des expérimentations autour du portail éducatif EDUGEO (en
partenariat avec la SD-TICE)

Nouvel axe de recherche concernant les « jeux sérieux » (serious games)
et en particulier les jeux a base de géolocalisation

ex) le projet GéoEduc3D

Intégration a un réseau de recherche au niveau européen concernant les
geosciences
ex) le réseau Herodot
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Initiatives, nouveaux partenariats

HERODOT

Network for Geography

in higher education http://www.herodot.net/
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Welcome to the HERODOT Metwork

This is the home page of the HERCDOT network coordinated from Liverpool Hope
University, Uk, HERODDOT is a Thematic Metwark for Geography in Higher
Education with more than 210 members from around the world. Our activities are
organised under four thematic pillars {TPs). Activities/forms - how to Jain -
membership

Cn this page: conference - publications - benchmarks - latest news - Big Hope -
Community

Conference 2008 New HERODOT publications
HERODOT Conference with Three edited books published:
EUROGED participation 'Bilingual Geography!,

4-7 Sept 2008 theme: Future Frospects "'pr':'m':'t'”'E! and Celebrating

in Geography at Liverpool Hope Feugrgph}r : :
University, UK - Conference Main Page Learning with GeoInformation 111

New Conference Presentations
New Draft manifesto for action

Yideo combetition - orize winners
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English

Accueil Projet Equipe Recherche Publications Ressources Nous joindre
Bienvenue httD://qeOEdUC?)d.SCCI-UIavaI.Ca
7 I

Le projet GéoEduc3D a pour finalité de proposer des
jeux interactifs éducatifs, s'appuyant sur les
technologies géospatiales et explorant des questions
thématiques auxquelles le jeune public des
adolescents est sensible : les changements
climatiques; le développement durable. GéoEduc3D i :

vise a concevoir et a mettre en ceuvre un ensemble LFM. T LQ"J
d'outils d'apprentissage innovants qui vont permettre A R CHR oD e Nt Ft b
d'enrichir - « augmenter » - |'expérience (i.e.

I'apprentissage ludique) du joueur en rendant le jeu plus immersif, réactif, interactif.

Les objectifs globaux du projet GéoEduc3D sont:




« Jeux sérieux », jeux géolocalisés...
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Mobilité

Géolocalisation

Location-based games



« Jeux sérieux », jeux géolocalisés...

Quelle(s) conception(s) de I’espace dans les jeux éducatifs ? (espace-
support, espace absolu/relatif...) ?

En quoi les jeux a base de mobilité et de réalité augmentée permettent de
renouveller les représentations de I’espace (réle de la visualisation, de
'immersion...) ?

Quelles compétences spatiales mettent-ils en oeuvre ou nécessitent-ils
d’acquérir (repérage, orientation, navigation,...) ?

Ces jeux sont-ils a méme de renouveler notre “rapport au monde”
(nouveaux outils de cognition spatiale) ?



Observatoire de pratiques géomatiques (INRP) :

http://eductice.inrp.fr/EducTice/projets/geomatique




