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Innovative schools Program

SRI

Manuel de codage pour les productions d’élèves

Traduit de Student work Coding Manual (may 2008)

4 dimensions  (critères d’évaluation)

Dimension 1 : Construction de connaissances

Dimension 2 :  Résolution de problème et innovation

Dimension 3 :  Aptitude à communiquer, savoir communiquer à bon escient, compétences communicatives

Dimension 4 : Outils liés à la mondialisation et perspectives

Règles pour le codage 

	A. Age-Appropriate Rule: Consider the age of the students. For example, important ideas for 15-year-olds are more complex than important ideas for 10-year-olds. 


	Règle adaptée à l’âge : Tenir compte de l’âge de l’élève. Par exemple, les idées importantes pour un élève de 15 ans sont plus complexes que pour un élève de 10 ans.

	B. Main Effort Rule: In some rubrics, you will be asked to focus on the “main effort” of the work. Some pieces of student work have different parts that demonstrate different knowledge and skills. For example, a worksheet can include short answers to questions demonstrating factual knowledge AND an essay demonstrating analysis skills. There are two things that identify the work’s “main effort”: (1) what students spend the most time and effort doing and (2) what teachers emphasize in their grading criteria. 


	Règle de l’importance de l’effort : dans certaines rubriques, on vous demande de porter plus spécifiquement votre attention sur l’importance de l’effort dans le travail. Certains morceaux du travail de l’élève ont différentes parties qui démontrent différentes connaissances et compétences. Par exemple, une copie peut contenir de brèves réponses à des questions ; cela montre des connaissances factuelles ET un essai qui montre des compétences d’analyse. Il y a deux choses qui montrent l’ « effort important » :1) ce sur quoi l’élève a passé le plus de temps et a consacré le plus d’effort et 2) ce sur quoi l’enseignant insiste dans ses critères de notation.

	C. Strict Rule: When it is difficult to decide between two codes for a piece of student work (for example, between Code 2 and Code 3), give the lower code. Give the higher code only if you can make a persuasive case that the work meets criteria for the higher code. 


	Règle stricte : Quand il est difficile de trancher entre deux codes pour un élément de la production d'élèves (par exemple, entre Code 2 et  Code 3), il faut attribuer le code le plus bas. Donnez le code le plus élevé seulement si vous pouvez donner un argument pour dire  que le travail répond au critère le plus élevé.


	
	Règle de preuve : Choisissez votre code en vous appuyant sur la preuve qui apparaît dans (1) la copie de l'élève et de sa fiche descriptive (coversheet) ainsi que dans (2)  la fiche de consignes de l’enseignant. La qualité des travaux d'élèves peut être limitée par des consignes qui ne nécessitent pas la construction de connaissances, la résolution de problèmes, etc, mais ne choisissez vos codes que sur les éléments dont vous avez la preuve. Ne choisissez pas les codes en fonction de vos déductions (ou de ce que vous devinez), ni en fonction de ce que vous pensez à propos des intentions de  l'élève. S'il y a des preuves contradictoires quant à savoir si un élément de travail des élèves peut ou non vérifier son appartenance à telle ou telle rubrique, choisissez ce qui vous paraît être le plus évident (le plus probant).



	D. Relevance Rule: Select your codes for student work based only on evidence in the student’s product relevant to the dimension. Do not consider other aspects of the work, such as following directions, neatness, correct spelling, etc., unless they are part of the rubric. 


	Règle de pertinence : Choisissez vos codes pour le travail des élèves en vous fondant uniquement sur la preuve présente dans la production de l'élève en rapport avec la dimension. Ne tenez pas compte d'autres aspects du travail, comme les points suivants : la propreté, les fautes d'orthographe, etc, à moins qu'ils ne fassent partie de la rubrique.



	
	Travaux d'élèves, Dimension 1: Construction de Connaissance(s)

Vue d'ensemble : 

Cette dimension examine dans quelle mesure les élèves sont capables d’aller au-delà de la reproduction des informations vers la construction des connaissances. Un travail qui démontre la construction de connaissances consiste à ne pas seulement résumer ou paraphraser l'information que l'élève a lue, entendue ou vue. Il montre que l'élève a créé ou exploré des informations ou des idées qui sont nouvelles pour lui par le biais de la recherche, de l’interprétation, de l'analyse, de la synthèse ou de l'évaluation. Le travail le plus solide montre la construction de connaissances lorsqu’il relie les idées importantes dans le champ/domaine d’étude.

Définitions :

La construction de connaissances se produit lorsque les élèves associent les nouvelles informations avec ce qu'ils savent déjà, pour générer des idées et de la compréhension qui sont nouvelles pour eux. Les élèves construisent de la connaissance par l’investigation/l’exploration, l'interprétation, l'analyse, la synthèse ou l'évaluation :

• L’investigation implique la collecte d'informations ou le recueil d’observations pertinentes pour répondre à une hypothèse ou l’exploration d’un phénomène (comme le fait que certains arbres perdent leurs feuilles quand il fait très froid alors que d'autres ne le font pas).

• L’interprétation implique d’être capable de dégager des inférences au-delà de la signification littérale d'un texte. Dans le domaine des sciences, cela implique souvent de construire du sens à partir d'un ensemble de données.

• L'analyse consiste à identifier les parties d'un tout et leurs relations les unes aux autres. Dans le domaine des sciences, l'analyse exige l'organisation de données ou d'observations d’une façon qui amorce un résumé/synthèse ou une élaboration de modèles.

• La synthèse consiste à identifier les relations entre deux ou plusieurs idées.

• L'évaluation implique d’estimer et d'attribuer du sens ou de l'importance à des données, à des éléments textuels, à des idées, à des expériences ou à des événements. L'évaluation consiste souvent à juger de la pertinence des éléments justificatifs ou à réfuter une affirmation ou une hypothèse.

L’effort principal du travail est 1) la partie sur laquelle les élèves ont passé le plus de temps et celle sur laquelle ils ont fait porter leur effort et (2) la partie sur laquelle les enseignants insistent dans leurs critères d’évaluation.

Les idées importantes, par exemple le concept de l'évolution en science ou l'influence du commerce dans l'histoire, sont des idées qui aident à organiser un domaine d'études. Dans les sciences humaines, la maîtrise de la langue, les genres utilisés fréquemment, tel que une rédaction argumentative, sont jugés essentiels à la discipline. Les idées importantes dans un domaine relient la plupart des concepts ou des faits de ce domaine et ce sera le plus important dans des études approfondies. L'âge des élèves doit être pris en compte lors de décisions sur l'importance d'une idée. Les standards nationaux peuvent fournir des indications utiles pour l'identification des idées importantes dans un domaine.



	
	

	Coding for Student Work Dimension 1: Knowledge Construction

4 = The main effort (most or all) of the work goes beyond reproduction of information to demonstrate knowledge construction related to one or more important ideas within the field of study. The student did not simply apply routine procedures or reproduce information he/she read or heard. The work is free of major factual or conceptual errors, within the range of reasonable expectations for the student’s age.
3 = The main effort (most or all) of the work goes beyond reproduction of information to demonstrate construction of knowledge BUT it is NOT related to important ideas within the field of study. The student did not simply apply routine procedures or reproduce information.

2 = The work demonstrates some knowledge construction, BUT students could have produced the main part of the work by applying routine procedures or reproducing information.

1 = The work does NOT demonstrate knowledge construction. The student could have produced all or almost all of the work by applying routine procedures or reproducing information the student has read or heard.

0 = There is not enough information in the student work to classify it on this rubric. (Please discuss with the coding leader before selecting this code.)


	Codage pour les productions d’élèves. Dimension 1 : Construction de Connaissance(s)

4 = L'effort principal (la plupart ou la totalité) des travaux va au-delà de la reproduction de l'information ; il démontre la construction de connaissances liées à une ou plusieurs idées importantes dans le domaine d'études. L'élève n'a pas simplement appliqué les procédures ou reproduit les informations qu'il / elle a lues ou entendues. Le travail ne contient pas de graves erreurs factuelles et/ou conceptuelles, dans la fourchette de ce qu’on peut raisonnablement attendre pour un élève de cet âge.

3 = L'effort principal (la plupart ou la totalité) des travaux va au-delà de la reproduction de l'information ; il démontre la construction de connaissances MAIS il n’est PAS lié à une ou plusieurs idées importantes dans le domaine d'études. L'élève n'a pas simplement appliqué les procédures ou reproduit les informations.

2 = Le travail montre une certaine construction de connaissances MAIS l’élève a pu produire l’essentiel du travail en appliquant des automatismes et/ou en reproduisant les informations qu'il / elle a lues ou entendues.

1 = Les travaux ne démontrent PAS la construction de connaissances. L'élève a pu produire tout ou l’essentiel du travail en appliquant des automatismes et/ou en reproduisant les informations qu'il / elle a lues ou entendues.

0 = Il n'y a pas assez d'informations dans le travail des élèves pour évaluer cette dimension. (Discuter avec le responsable du codage avant de choisir ce code.)


	Student Work Dimension 2: Problem-Solving and Innovation

Overview: 

Students’ work demonstrates problem-solving by addressing a problem or issue with no known answer or by designing a product that meets a set of constraints. Problem-solving is successful if it offers a solution that works while also meeting the constraints specified in the problem. Student’s work is creative if it makes unexpected connections across ideas or is original in design. To qualify as innovation, students’ work must be implemented in the real world. 
Definitions for the Humanities/Language Arts: 

Students demonstrate problem-solving by (1) responding to a question with no known answer or (2) designing a complex product that meets a set of constraints. Successful problem solutions in the humanities are high-quality products that (1) make sense for the task the student was trying to accomplish and (2) appeal to other people. In the humanities, successful problem solutions often involve identifying and explaining the connections between ideas that initially appeared to be unconnected.
Creative solutions reflect the student’s own ideas; they are not like the work of most other students and are not an obvious imitation of something found elsewhere. 

Innovation requires putting a creative design or piece of thinking into practice; it occurs when a creative solution is implemented in the real world. Real-world implementation in the humanities involves audiences other than the teacher as grader. The audience must be genuinely interested in the student’s work. 

Definitions for the Sciences: 

There are two ways students can demonstrate scientific problem-solving. (1) Students find an answer or solution to a scientific problem that is new to them: students do not previously know the answer to the problem, nor do they previously know a procedure to find the answer. (2) Students design a product that meets a set of constraints. Successful problem solutions in the sciences find solutions in a systematic fashion and meet the constraints of the task.

Creative solutions reflect the student’s own ideas; they are not like the work of most other students and are not an obvious imitation of something found elsewhere. 

Innovation requires putting a creative design or problem solution into practice; it occurs when a creative solution is actually implemented in the real world. Real-world implementation in the sciences involves putting the solution into practice in a setting outside of the laboratory or classroom for a purpose other than being graded or evaluated. 


	Travaux d'élèves, Dimension 2 :  Résolution de problème et innovation

Vue d'ensemble : 

Le travail des élèves montre la résolution de problèmes lorsqu’il traite un problème ou une question qui n’a pas de réponse connue ou lorsqu’il conçoit un produit qui répond à un ensemble de contraintes. La résolution de problèmes est réussie/ aboutie si elle offre une solution qui marche tout en répondant aux contraintes spécifiées dans le problème. Le travail de l'élève est créatif s’il fait des liens inattendus entre des idées ou s’il est original dans sa conception. Pour pouvoir le qualifier d’ innovation, le travail des élèves doit être mis en œuvre (implémenté) dans le monde réel.

Définitions pour les sciences humaines/ la maîtrise de la langue :

Les élèves démontrent leur compétence pour la résolution de problèmes lorsque (1) ils donnent une réponse à une question sans réponse connue ou (2) lorsqu’ ils conçoivent un produit complexe qui répond à un ensemble de contraintes. Savoir résoudre des problèmes dans le domaine des sciences humaines donne lieu à  des productions de grande qualité qui (1) ont du sens pour la tâche que l'élève était entrain d'accomplir et (2) offrent de l’intérêt pour  d'autres personnes. Dans les sciences humaines, la réussite en résolution de problèmes implique souvent de pouvoir identifier et expliquer les liens entre des idées qui dans un premier temps semblent être sans lien.

Les solutions créatives sont pour l’élève le reflet de ses propres idées ; elles ne sont pas comme les travaux de la plupart des autres élèves et ne sont pas une imitation évidente de quelque chose qu’ils ont trouvé ailleurs.

L'innovation exige de mettre en œuvre une conception ou une production créative ou de penser sa mise en pratique ;   l’innovation a lieu quand une solution créative est mise en œuvre dans le monde réel. La mise en œuvre dans le monde réel, en sciences humaines,  implique des destinataires (une audience, un public)  autres que l'enseignant dans son rôle d’évaluateur. Le destinataire doit être réellement intéressé par le travail de l’élève.

Définitions pour les sciences :

Il y a deux façons pour que les élèves puissent démontrer leur capacité en résolution de problème scientifique. (1) Les élèves trouvent une réponse ou une solution à un problème scientifique qui est nouveau pour eux ; les élèves ne connaissaient pas auparavant la réponse au problème, pas plus qu'ils ne connaissaient déjà une procédure pour trouver la réponse. (2) Les élèves conçoivent un produit qui répond à un ensemble de contraintes. La réussite en résolution de problèmes dans le domaine des sciences consiste à trouver des solutions de manière systématique et à répondre aux contraintes de la tâche.

Les solutions créatives sont pour l’élève le reflet de ses propres idées ; elles ne sont pas comme les travaux de la plupart des autres élèves et ne sont pas une simple imitation de quelque chose qu’ils ont trouvé ailleurs.

L'innovation requiert de mettre en œuvre une production créative ou de mettre en pratique la solution du problème. L’innovation a lieu quand une solution créative est mise en œuvre dans le monde réel. L’implémentation dans le monde réel implique de  mettre  la solution en pratique dans un cadre en dehors du laboratoire ou de la classe avec un objectif autre que celui d'être classé ou évalué.




	
	

	Coding for Student Work Dimension 2: Problem-Solving and Innovation

4 = The student’s problem solution is successful, creative, and has been implemented in the real world. 

3 = The student’s problem solution is BOTH successful and creative BUT it has not been implemented in the real world.  

2= The student’s work demonstrates problem-solving, BUT it is EITHER unsuccessful at solving the problem, OR is not creative, OR both (the work is not successful and is not creative). 
1 = The main effort of the student’s work is NOT problem-solving; the work does NOT demonstrate significant problem-solving. 
0 = There is not enough information in the student work to classify it on this rubric. (Please discuss with the coding leader before selecting this code.)


	Codage pour les productions d’élèves. Dimension 2 : Résolution de problème et innovation

4 = La résolution de problème fournie par l’élève est réussie, créative, et a été implémentée dans le monde réel.

3 = La résolution de problème fournie par l’élève est réussie et créative MAIS n’a pas été implémentée dans le monde réel.
2 = Le travail de l’élève montre la résolution de problème MAIS  il n’a pas réussi à résoudre le problème. OU il n’est pas créatif, OU les deux (le travail n’est pas réussi et pas créatif).
1 = L’effort essentiel de l’élève ne porte PAS sur la résolution de problème. Le travail ne montre PAS une résolution de problèmes significative.

0 = Il n'y a pas assez d'informations dans le travail des élèves pour évaluer cette dimension. (Discuter avec le responsable du codage avant de choisir ce code.)




	Student Work Dimension 3: Skilled Communication

Overview: 

This dimension examines the extent to which student work demonstrates skilled communication through extended writing or reporting that states a theme or assertion AND is well-developed. Well-developed writing contains sufficient, relevant evidence to support its theme or assertion, is coherent, and is well-organized. 

Definitions: 

· Extended writing involves the production of one or more full paragraphs. Writing single sentences or phrases or filling in blanks within a sentence is not extended writing. 

· Themes are generalizations describing principles or higher-order abstractions.   

· Assertions include hypotheses, claims, conclusions, and generalizations. Students make assertions when they state a point of view. 

· Hypotheses are formal statements of a prediction or possible causal relationship. 

· Evidence for hypotheses or other assertions includes relevant data from experiments or observations or examples, details, illustrations, facts, and/or reasons. 

Well-developed writing has all THREE of the following characteristics:

· Provides sufficient and relevant evidence or examples to support its theme or assertion;
· Is coherent: its parts work together to create a meaningful whole; AND
· Is organized: the writing suggests that the student had an organizational plan for the text and executed it well.

	Travaux d’élèves. Dimension  3 : aptitude à communiquer, savoir communiquer à bon escient, compétences communicatives

Vue d'ensemble : 

Cette dimension examine dans quelle mesure le travail des élèves démontre : la capacité à communiquer à bon escient par le biais d’écrits complexes ou de rapports conséquents qui présentent un thème ou une affirmation ET  les développent bien. Un écrit bien développé contient suffisamment d’éléments et de preuves pertinentes pour soutenir son affirmation ou venir à l’appui de son thème ; il est cohérent et  bien organisé.

Définitions :

· Un écrit développé/ un écrit complexe consiste en la production d'un ou plusieurs paragraphes. Rédiger uniquement des propositions indépendantes ou des phrases isolées ou remplir les blancs dans une phrase ne constitue pas un écrit complexe.

· Les thèmes sont des généralisations décrivant les principes d’abstractions d’ordre supérieur.

· Dans les assertions (les affirmations) on inclut les hypothèses, les demandes/les interrogations, les conclusions et les généralisations. Les élèves ont à  faire des assertions quand ils proposent un point de vue.

· Les hypothèses sont les états formalisés de ce que l’on prédit ou une possible relation de cause à effet.

· L’évidence pour les hypothèses ou d'autres assertions comprend les données issues des expériences ou des observations ou des exemples, des détails, des illustrations, des faits, et / ou causes.

Un écrit bien développé comprend les TROIS caractéristiques suivantes :

· Il fournit suffisamment d'éléments pertinents de preuve, ou des exemples à l'appui de son thème ou de son affirmation;

· Il est cohérent : ses parties travaillent ensemble pour créer du sens ensemble ET

· Il est organisé : la rédaction suggère que l'élève avait un plan d'organisation pour le texte et qu’il l’a bien exécuté. 



	
	

	Coding for Student Work Dimension 3: Skilled Communication  

4 = The work includes extended writing in which the student states a central theme or assertion. The work ALSO is well-developed: it presents sufficient, relevant evidence for its theme/assertion, it is coherent, and it is well-organized.

3 = The work includes extended writing in which the student states a central theme or assertion, BUT the work is not well-developed. 

2 = The work includes extended writing BUT does NOT have a central theme or assertion. 

1 = The writing is not extended: it is a series of short answers or isolated sentences, or responds to fill-in-the-blank or multiple-choice tasks.

0 = There is not enough information in the student work to classify it on this rubric. (Please discuss with the coding leader before selecting this code.)


	Codage pour les productions d’élèves. Dimension 3 : Compétences communicatives

4 = Le travail comprend un écrit complexe dans lequel l’élève présente un thème central ou une assertion. Le travail est AUSSI bien développé ; il présente suffisamment d’éléments pertinents pour son thème ou son assertion ; il est cohérent et bien organisé.

3 = Le travail comprend un écrit complexe dans lequel l’élève présente un thème central ou une assertion. MAIS le travail n’est pas bien développé.

2 = Le travail comprend un écrit complexe MAIS il n’y a pas de thème central ou d’assertion.

1 = L’écrit n’est pas complexe, ni développé ; c’est une suite de petites réponses ou de phrases isolées ; ou il répond en complétant des blancs ou il répond à questionnaire à choix multiples.
0 = Il n'y a pas assez d'informations dans le travail des élèves pour évaluer cette dimension. (Discuter avec le responsable du codage avant de choisir ce code.)




	   Dimension 4: Global Tools and Perspectives

Overview: 

This dimension examines the extent to which student work demonstrates the use of the various kinds of resources that can support broader understanding. Students may reflect content, insights or methods from multiple academic disciplines or fields of study; compare and contrast information, data, or perspectives from multiple countries or cultural groups or use global data sets; and use ICT (information and computer technology) tools to support information search and organization, analysis or presentation. 
Definitions: 

· Academic disciplines are fields of study or subject areas, such as history, science, mathematics, geography, philosophy, and music. 

· Cultures are groups of people with differing customs, beliefs, and ways of life. These groups may exist in different countries or within the same country. They may be contrasted with each other or with the student’s own culture.

· Global data sets include information from all or many of the countries of the world. 

· ICT tools include computers, the Internet, and digital video technologies.


	Dimension 4 : Outils liés à la mondialisation et perspectives

Vue d’ensemble : 

Cette dimension examine dans quelle mesure le travail des élèves démontre l’utilisation de différentes sortes de ressources qui peuvent aider à une compréhension large (vaste).

Les élèves peuvent rendre compte des contenus, des idées ou des méthodes issus de multiples disciplines académiques ou de divers domaines d'études. Ils peuvent comparer et croiser des informations, des données ou des perspectives de plusieurs pays ou groupes culturels, ou utiliser des ensembles de données mondiales ; enfin ils peuvent utiliser les TIC (les technologies de l'information et de la communication) comme outils de recherche d'informations, d'organisation, d'analyse ou de présentation.

Définitions : 

· Les disciplines académiques sont les domaines d’étude ou les sujets, les matières,  comme l’histoire, la science, les mathématiques, la géographie, la philosophie et la musique.

· Les cultures désignent des groupes de personnes avec différentes coutumes, croyances et façons de vivre ; ces groupes peuvent exister dans des pays différents ou au sein d’un même pays. Ils peuvent être comparés à d’autres ou à la culture personnelle de l’élève.

· Les ensembles de données mondiales comprennent les informations issues de tous les (ou de plusieurs pays) du monde.

· Les outils TIC comprennent les ordinateurs, l’internet, les technologies numériques multimédias



	
	

	Code
Indicators

4 =
Student work for which all THREE of the following statements are true:
· The work reflects content, insights or methods from multiple academic disciplines.
· The work compares and contrasts information, data, or perspectives from multiple cultures or countries or analyzes global data sets.

· The work reflects the use of ICT tools to support information search and organization, analysis or presentation.

3 =
Student work for which TWO of the following statements are true:
· The work reflects content, insights or methods from multiple academic disciplines.
· The work compares and contrasts information, data, or perspectives from multiple cultures or countries or analyzes global data sets.

· The work reflects the use of ICT tools to support information search and organization, analysis or presentation.
2 =
Student work for which ONE of the following statements is true:
· The work reflects content, insights or methods from multiple academic disciplines.
· The work compares and contrasts information, data, or perspectives from multiple cultures or countries or analyzes global data sets.

· The work reflects the use of ICT tools to support information search and organization, analysis or presentation.

1= Student work for which NONE of the following statements is true:
· The work reflects content, insights or methods from multiple academic disciplines.
· The work compares and contrasts information, data, or perspectives from multiple cultures or countries or analyzes global data sets.

· The work reflects the use of ICT tools to support information search and organization, analysis or presentation.
0 = There is not enough information in the student work to classify it on this rubric (please discuss with the coding leader before selecting this code).

	Indicateurs pour le codage

4 = Le travail de l’élève pour lequel les TROIS critères suivants sont vrais :

· Le travail montre le recours à des contenus, des démarches, des méthodes issus de plusieurs disciplines.

· Le travail compare et croise les informations, les données ou les perspectives du point de vue de différentes cultures ou différents pays ou il analyse un ensemble de données mondiales.

· Le travail montre l’usage des TIC pour aider à la recherche d’informations, à l’organisation, à l’analyse ou à la présentation.

3 = Le travail de l’élève pour lequel DEUX des critères suivants sont vrais :

· Le travail montre le recours à des contenus, des démarches, des méthodes issus de plusieurs disciplines

· Le travail compare et croise les informations, les données ou les perspectives du point de vue de différentes cultures ou différents pays ou il analyse un ensemble de données mondiales.

· Le travail montre l’usage des TIC pour aider à la recherche d’informations, à l’organisation, à l’analyse ou à la présentation.

2 = Le travail de l’élève pour lequel UN  des critères suivants est vrai :

· Le travail montre le recours à des contenus, des démarches, des méthodes issus de plusieurs disciplines

· Le travail compare et croise les informations, les données ou les perspectives du point de vue de différentes cultures ou différents pays ou il analyse un ensemble de données mondiales.

· Le travail montre l’usage des TIC pour aider à la recherche d’informations, à l’organisation, à l’analyse ou à la présentation.

1 = Le travail de l’élève pour lequel AUCUN  des critères suivants n’est vrai :
· Le travail montre le recours à des contenus, des démarches, des méthodes issus de plusieurs disciplines

· Le travail compare et croise les informations, les données ou les perspectives du point de vue de différentes cultures ou différents pays ou il analyse un ensemble de données mondiales.

· Le travail montre l’usage des TIC pour aider à la recherche d’informations, à l’organisation, à l’analyse ou à la présentation.

0 = Il n'y a pas assez d'informations dans le travail des élèves pour évaluer cette dimension. (Discuter avec le responsable du codage avant de choisir ce code.)


Innovative Schools program. Coding Manual for Student Work. Translated by H. Godinet, équipe EducTice, INRP Lyon, June 2008


