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Innovative schools Program

SRI

Traduction de Teacher Assignment Coding Manual (may 2008)

5 dimensions  (critères d’évaluation):

Dimension 1 : Construction de connaissances

Dimension 2 : Collaboration

Dimension 3 : Résolution de problème et innovation

Dimension 4 : Outils liés à la mondialisation et perspectives 

Dimension 5 : Auto-régulation

Règles pour le codage 

	A. Age-Appropriate Rule: Consider the age of the students. For example, important ideas for 15-year-olds are more complex than important ideas for 10-year-olds.  


	Règle adaptée à l’âge : Tenir compte de l’âge de l’élève. Par exemple, les idées importantes pour un élève de 15 ans sont plus complexes que pour un élève de 10 ans.

	B. Main Requirement Rule: Focus on the teacher’s main or overall requirements for the assignment. Some assignments have different parts with different expectations for the students. For example, a worksheet can include short-answer questions that ask students about facts AND essay questions that ask students to draw conclusions. There are two things that identify the assignment’s “main requirement”: (1) what students spend the most time and effort doing and (2) what teachers emphasize in their grading criteria. 


	Règle d’exigence essentielle : Mettre l'accent sur la principale exigence ou sur l’ensemble des exigences de l'enseignant dans cette consigne. Certaines consignes ont différentes parties avec des attentes différentes pour les élèves. Par exemple, une fiche de travail peut inclure des questions à réponse courte pour demander aux élèves des faits, ET un essai avec des questions qui demandent aux élèves de tirer des conclusions. Il y a deux choses qui permettent d'identifier une "exigence essentielle " : (1) ce sur quoi les élèves passent le plus de temps et ce pourquoi ils font le plus d'effort,  et (2) ce que les enseignants soulignent dans leurs critères de classement.



	C. Strict Rule: When it is difficult to decide between two codes for a teacher assignment (for example, between Code 2 and Code 3), give the lower code. Give the higher code only if you can make a persuasive argument that the assignment meets criteria for the higher code. 


	Règle stricte : Quand il est difficile de trancher entre deux codes pour une consigne de professeur (par exemple, entre Code 2 et  Code 3), il faut attribuer le code le plus bas. Donnez le code le plus élevé seulement si vous pouvez apporter un argument pour dire  que la consigne répond au critère le plus élevé.

	D. Evidence Rule: Select your code on the evidence that appears in (1) the teacher assignment cover sheet, (2) the assignment, and (3) the teacher’s grading criteria or other available materials. Do not select codes based on your inferences (guesses) about instruction or on what you think the teacher intended. If there is conflicting evidence about whether an assignment has a feature present that is part of the rubric, weigh the evidence for and against its presence to decide which side is stronger. 


	Règle de preuve : Sélectionnez votre code sur la preuve qui apparaît dans (1) la fiche de consignes de l’enseignant, (2) la consigne elle-même, et (3) les critères de classement retenus par l’enseignant ou d'autres matériaux disponibles. Ne sélectionnez pas les codes en fonction de vos déductions (de ce que vous devinez) sur la consigne ou sur ce que vous pensez de l'intention des enseignants. Si les preuves, quant à savoir si une consigne contient une caractéristique présente dans la  rubrique, sont contradictoires, évaluez les éléments de ces preuves témoignant ou non de sa présence afin de vous prononcer dans votre choix.





	
	Consigne - Dimension 1 :  Construction de Connaissance(s)

Question : Dans quelle mesure la consigne stimule-t-elle les élèves à construire des connaissances liées à des idées importantes du domaine?

Vue d’ensemble : 

Les consignes qui valorisent cette rubrique exigent que les élèves aillent au-delà de la simple reproduction des informations pour construire des connaissances. Ces consignes demandent aux élèves de créer ou d'explorer des informations ou des idées qui sont nouvelles pour eux. Les élèves peuvent le faire par le biais de la recherche, de l'interprétation, de l'analyse, de la synthèse ou de l’évaluation. Les consignes les plus exigeantes visent une construction de connaissances qui relie des idées importantes dans le domaine d'étude.

Définitions :

La construction de connaissances se produit lorsque les élèves associent les nouvelles informations avec ce qu'ils savent déjà, pour générer des idées et de la compréhension qui sont nouvelles pour eux. Les élèves construisent de la connaissance par le biais de l’investigation/ l’exploration, l'interprétation, l'analyse, la synthèse ou l'évaluation :

· L’investigation implique la collecte d'informations ou le recueil d’observations pertinentes pour répondre à une hypothèse, ou l’exploration d’un phénomène (comme le fait que certains arbres perdent leurs feuilles quand il fait très froid alors que d'autres ne le font pas).

· L’interprétation implique d’être capable de dégager des inférences au-delà de la signification littérale d'un texte. Dans le domaine des sciences, cela implique souvent de construire du sens à partir d'un ensemble de données.
· L'analyse consiste à identifier les parties d'un tout et leurs relations les unes aux autres. Dans le domaine des sciences, l'analyse exige l'organisation de données ou d'observations d’une façon qui amorce un résumé/synthèse ou une élaboration de modèles.

· La synthèse consiste à identifier les relations entre deux ou plusieurs idées.

· L'évaluation implique d’estimer et d'attribuer du sens ou de l'importance à des données, à des éléments textuels, à des idées, à des expériences ou à des événements. L'évaluation consiste souvent à juger de la pertinence des éléments justificatifs ou à réfuter une affirmation ou une hypothèse.

L’effort principal demandé dans la consigne est 1) la partie sur laquelle les élèves ont passé le plus de temps et celle sur laquelle ils ont fait porter leur effort et (2) la partie sur laquelle les enseignants insistent dans leurs critères d’évaluation.

Les idées importantes, par exemple le concept de l'évolution en science ou l'influence du commerce dans l'histoire, sont des idées qui aident à organiser un domaine d'études. Dans les sciences humaines, la maîtrise de la langue, les genres utilisés fréquemment, tel que une rédaction argumentative, sont jugés essentiels à la discipline. Les idées importantes dans un domaine relient la plupart des concepts ou des faits de ce domaine et ce sera le plus important dans des études approfondies. L'âge des élèves doit être pris en compte lors de décisions sur l'importance d'une idée. Les standards nationaux peuvent fournir des indications utiles pour l'identification des idées importantes dans un domaine.



	
	

	Coding for Assignment Dimension 1: Knowledge Construction

4 = The assignment’s main requirement is for students to construct knowledge related to one or more important ideas within the field of study. Students cannot complete the assignment simply by applying routine procedures or reproducing information they have read or heard.
3 = The assignment’s main requirement is for students to construct knowledge BUT it is NOT related to important ideas within the field of study. Students cannot complete the assignment simply by applying routine procedures or reproducing information they have read or heard.
2 = The assignment requires students to demonstrate some knowledge construction, BUT this is not the main requirement of the assignment. Students can complete most of the assignment simply by applying routine procedures or reproducing information they have read or heard.

1 = The assignment requires students to apply routine procedures or reproduce information they have read or heard. The assignment does not require students to construct new knowledge by investigating, interpreting, analyzing, synthesizing or evaluating information.

0 = There is not enough information to code the assignment. (Please discuss with the coding leader before selecting this code.)


	Codage pour la Consigne - Dimension 1 : Construction de Connaissance(s)

4 = L’exigence essentielle de la consigne consiste pour les élèves à construire des connaissances liées à une ou plusieurs idée(s) dans le domaine d’étude. Les élèves ne peuvent se contenter, pour répondre à la consigne, d’appliquer des procédures ou de reproduire les informations qu’ils ont lues ou entendues.

3 = L’exigence essentielle de la consigne consiste pour les élèves à construire des connaissances MAIS cela n’est pas lié à une ou plusieurs idée(s) dans le domaine d’étude. Les élèves ne peuvent se contenter, pour répondre à la consigne, d’appliquer des procédures ou de reproduire les informations qu’ils ont lues ou entendues.

2 = La consigne demande aux élèves de montrer de la construction de connaissances MAIS ce n’est pas l’exigence essentielle de la consigne. Les élèves peuvent répondre à la plus grande part de la consigne simplement en appliquant des procédures ou en restituant des informations qu’ils ont lues ou entendues.

1 = La consigne demande aux élèves de mettre en application des procédures ou de reproduire des informations qu’ils ont lues ou entendues. La consigne n’exige pas de l’élève qu’il construise des connaissances en cherchant/explorant, en interprétant, en analysant, en synthétisant ou en évaluant des informations.

0 = Il n'y a pas assez d'informations dans la consigne du professeur pour évaluer cette dimension. (Discuter avec le responsable du codage avant de choisir ce code.)


	  Assignment Dimension 2: Collaboration 

  Question: To what extent does the assignment require students to collaborate with classroom peers or other people?

Overview: 

Assignments that score high on this rubric require students to work with classroom peers or other people in one or more phases of the task. These assignments may ask students to: (1) work in small groups; (2) involve community members in their activities; (3) provide feedback for each other; or (4) design a joint product that will incorporate an individual contribution from each student (for example, a report with multiple chapters, each written by one student).

Definitions: 

Collaboration occurs when a student works with others on some portion of the assignment, whether the work with others is done face-to-face or through technology. In more authentic forms of collaboration, students take on different roles (for example, planner, researcher, artist, writer) within their collaborative team. A whole-class discussion is not considered collaboration unless the class is working together to produce something.

In some cases, students coordinate their work with each other and produce interdependent work products, where each student’s work is part of a larger whole. For example, students may produce a class web site on a particular topic, where each student creates one web page that together make a multi-page web site. In this example, students are collaborating, and their products are interdependent: each web page is dependent on all the others to make a coherent whole. In other cases, students work with others on part of an assignment, but each student produces an individual, independent product. For example, students may work together to conduct a laboratory exercise, but each student produces his or her own written report of the experiment. In this example, students are collaborating, but the students’ products are independent of each other.  


	Consigne - Dimension 2 : Collaboration

   Question : Dans quelle mesure la consigne demande-t-elle aux élèves de collaborer avec leurs pairs dans la classe ou avec d’autres personnes ?

Vue d’ensemble :

Les consignes qui insistent sur cette rubrique exigent que les élèves travaillent en classe avec des pairs ou d'autres personnes, lors d’une ou plusieurs phases de la tâche. Ces consignes peuvent demander aux élèves de : (1) travailler en petits groupes, (2) impliquer les membres de la communauté dans leurs activités, (3) fournir un feedback/ retour critique les uns aux autres, ou (4) concevoir un produit collectif qui intégrera une contribution individuelle de chaque élève (par exemple, un rapport comportant plusieurs chapitres, chacun rédigé par un élève).

Définitions: 

La collaboration existe quand un élève travaille avec d'autres sur une partie de la consigne, que le travail avec les autres soit fait en face-à-face ou via la technologie. Dans des formes plus authentiques de collaboration, les élèves assument des rôles différents (par exemple, planificateur, chercheur, artiste, rédacteur) au sein de leur équipe. Une discussion collective en classe n'est pas considérée comme de la collaboration  à moins que la classe travaille ensemble pour produire quelque chose.

Dans certains cas, les élèves coordonnent leur travail avec les autres et fournissent des productions interdépendantes, dans lesquelles le travail de chaque élève constitue une partie d’un plus grand ensemble. Par exemple, les élèves peuvent produire le site web de la classe, à propos d’un sujet spécifique, pour lequel chaque élève crée une page, ce qui fait un site web multi-pages. Dans cet exemple, les élèves collaborent et leurs productions sont interdépendantes : chaque page est dépendante de toutes les autres pour constituer un tout cohérent. Dans d’autres cas, les élèves travaillent avec les autres, pour une partie d’une consigne ; mais chaque élève produit un travail individuel indépendant. Par exemple, les élèves peuvent travailler ensemble pour piloter un exercice de laboratoire ; mais chaque élève produit son propre compte-rendu d’expérimentation. Dans cet exemple, les élèves ont collaboré mais les productions de chacun des élèves sont indépendantes de celles des autres.

	
	

	Coding for Assignment Dimension 2: Collaboration

4 = The assignment requires students to collaborate with other people, whether students, external experts, or mentors AND to produce interdependent products, where each student’s work fits with the work of other people. 

3 = The assignment requires students to collaborate with other people, BUT each student’s work product is independent. 

2 = The assignment allows students to collaborate with other people, BUT the assignment does not explicitly require collaboration. Each student produces an individual product.

1 = The assignment does not involve collaboration; students work individually. They are neither required nor allowed to collaborate with other people. If collaboration is not mentioned in the assignment, you should assume that it is not allowed.

0 = There is not enough information to code the assignment. (Please discuss with the coding leader before selecting this code.)


	Codage pour la Consigne - Dimension 2 : Collaboration

4 = La consigne exige que les élèves collaborent avec d’autres personnes, que ce soit des élèves, des experts extérieurs, des tuteurs, ET cela pour fournir  des productions interdépendantes dans lesquelles le travail de chaque élève s’inscrit dans le travail des autres.

3 = La consigne exige que les élèves collaborent avec d’autres personnes MAIS chaque production d’élève est indépendante.

2 = La consigne permet aux élèves de collaborer avec d’autres personnes, MAIS la consigne n’exige pas de façon explicite la collaboration. Chaque élève fournit une production individuelle.

1 = La consigne n’implique pas la collaboration ; chaque élève travaille individuellement. Il n’y a ni exigence ni permission de collaborer avec d’autres personnes. Si la collaboration n’est pas mentionnée dans la consigne, vous devez en déduire qu’elle n’est pas permise.

0 = Il n'y a pas assez d'informations dans la consigne du professeur pour évaluer cette dimension. (Discuter avec le responsable du codage avant de choisir ce code.)


	Assignment Dimension 3: Problem-Solving and Innovation 

Question: To what extent does the assignment require creative problem-solving and innovation?

Overview: 

The challenges of the 21st century require creative problem-solving and innovation. Assignments that score high on this rubric ask students to solve problems for which there is not a previously learned solution or response. These assignments allow students to be creative by giving students choices of what they learn, how they approach the problem, and how they display their solution. The assignments that are strongest on this dimension also involve innovation by requiring students to implement their problem solutions or designs in the real world.

Definitions for the Humanities/Language Arts: 

Humanities/language arts assignments require problem-solving when they require students to (1) address a significant issue or question with no known answer OR (2) design a complex product that meets a set of constraints. Assignments that require problem-solving do not give students all the information they need to arrive at a solution. 

Humanities/language arts assignments encourage creativity by giving students choice in one of three areas: (1) the topic of their inquiry, (2) their approach to solving the problem, OR (3) the way they demonstrate their problem solution or design (teachers give options other than conventional tests or traditional reports or essays). 

Note: Use of word processing software does not qualify a report or essay as creative if its content and organization are traditional. Use of presentation software or creation of a web page does qualify as creative if students are not told what content and format to use for their product. 

When students are required to produce a specific type of product other than a traditional test, report, or essay, the product is only considered creative if students have choice in how they design the product (for example, students choose the dialogue for a story or play they are writing, the layout of a web page they are designing, or the video clips for a video they are creating). 

Innovation requires putting a creative design or piece of thinking into practice; it occurs when a creative solution is implemented in the real world. Real-world implementation in the humanities involves audiences other than the teacher as grader. The audience must be genuinely interested in the student’s work. For example, writing a persuasive book review that is published for fellow students to read in the school paper involves an authentic audience.
Definitions for the Sciences: 

Science assignments require problem-solving when they ask students to (1) develop an answer or a solution to a problem that is new to them or (2) design a complex product that meets a set of constraints. Students may need to use a combination of previously learned concepts or procedures to complete the assignment. The assignment does not give students a procedure that leads directly to an answer.

Science assignments encourage creativity by giving students choice in one of three areas: (1) the topic of their inquiry; (2) their approach to solving the problem; OR (3) the way they demonstrate their problem solution or design (teachers give options other than conventional tests or traditional reports or essays). 

In science, creative ways to demonstrate a problem solution include building models, simulations, and data visualizations. 

Innovation requires putting a creative design or piece of thinking into practice; it occurs when a creative solution is implemented in the real world. Real-world implementation in the sciences involves putting a creative design or problem solution into practice; it occurs when a creative solution is actually implemented in the real world. For example, a student might develop a creative design for decreasing energy use in a school. To qualify as innovation, the student must take steps toward putting the solution into action. For example, the student might present his/her energy plan to the school’s director. 


	Consigne - Dimension 3 : Résolution de problèmes et innovation

Question: Dans quelle mesure la consigne demande-t-elle la capacité à résoudre des problèmes de façon créative et de l’innovation ?

Vue d’ensemble :

Les challenges du XXIe siècle requièrent la capacité à résoudre des problèmes de façon créative et de l’innovation. Les consignes qui prennent fortement en compte cette rubrique demandent aux élèves de résoudre des problèmes pour lesquels il n’y a ni solution ni réponse précédemment apprises. Ces consignes invitent les élèves à être imaginatifs en leur donnant la possibilité de choisir ce qu’ils apprennent, comment ils approchent un problème, et comment ils présentent leur solution. Les consignes qui sont les plus exigeantes par rapport à cette dimension impliquent aussi l’innovation en demandant aux élèves d’implémenter leur solution ou leur conception dans le monde réel.

Définitions pour les sciences humaines / la maîtrise de la langue :

Les consignes en sciences humaines, ou pour la maîtrise de la langue exigent la résolution de problèmes quand elles demandent aux élèves de 1) répondre à une question importante ou à une question sans réponse ou sans réponse connue, (2) concevoir un produit complexe qui répond à un ensemble de contraintes. Les consignes qui exigent la résolution de problèmes ne donnent pas aux élèves toutes les informations dont ils ont besoin pour arriver à une solution.

Les consignes en sciences humaines, ou pour la maîtrise de la langue, encouragent la créativité en donnant aux élèves le choix dans un de ces trois domaines : 1) le sujet de leur investigation,  2) leur type d’approche pour résoudre le problème, OU 3) la façon dont ils démontrent leur solution ou leur conception (à cet effet les enseignants proposent des options autres que des tests conventionnels ou des compte-rendus et essais traditionnels).

Remarque : L’usage un traitement de texte ne signifie pas qu’un essai ou un rapport est créatif si son contenu et son organisation restent traditionnels. L’usage d’un logiciel de présentation ou la création de pages web peuvent être qualifiés de créatif si on n’a pas dit a priori aux élèves quel contenu et quel format ils devaient utiliser pour leur production.

Si on a demandé aux élèves de fournir un type de production spécifique autre qu’un test traditionnel, un rapport, un essai, la production sera considérée comme créative seulement si les élèves ont choisi comment ils concevaient leur production (par exemple, les élèves choisissent le dialogue pour une histoire ou une pièce qu’ils écrivent, ou encore la mise en page d’une page web qu’ils conçoivent, ou encore un video clip pour la video qu’ils ont créée).

L'innovation exige de mettre en œuvre une conception ou une production créative ou de penser sa mise en pratique ;   l’innovation existe quand une solution créative est mise en œuvre dans le monde réel. La mise en œuvre dans le monde réel, en sciences humaines,  implique des destinataires (une audience, un public)  autres que l'enseignant dans son rôle d’évaluateur. Le destinataire doit être réellement intéressé par le travail de l’élève. Par exemple, écrire une critique argumentée d’un livre, critique qui est publiée pour les autres élèves dans une publication de l’école, ce qui constitue un vrai destinataire/public. 

Définitions pour les sciences :

Les consignes en sciences requiert la résolution de problèmes quand elles demandent aux élèves de (1) développer une réponse ou une solution à un problème qui est nouveau pour eux ou (2) de concevoir une production complexe qui répond à un ensemble de contraintes. Les élèves peuvent avoir besoin d'utiliser une combinaison de concepts déjà appris ou de suivre des procédures connues pour réussir la tâche. La consigne ne donne pas aux élèves une procédure qui mène directement à une réponse.

Les consignes en sciences encouragent la créativité en donnant aux élèves le choix dans un de ces trois domaines : 1) le sujet de leur investigation,  2) leur type d’approche pour résoudre le problème, OU 3) la façon dont ils démontrent leur solution ou leur conception (à cet effet les enseignants proposent des options autres que des tests conventionnels ou des compte-rendus et essais traditionnels).

En sciences, les façons créatives de démontrer une résolution de problèmes peuvent inclure la construction de modèles, les simulations et la visualisation de données.

L'innovation exige de mettre en œuvre une conception ou une production créative ou de penser sa mise en pratique ;  l’innovation a lieu quand une solution créative est mise en œuvre dans le monde réel. La mise en œuvre dans le monde réel, en sciences, implique de mettre en pratique une production créative ou une solution au problème ; cela se vérifie quand une solution créative est implémentée dans le monde réel. Par exemple, un  élève peut développer une production créative pour économiser l’énergie utilisée dans une école. Pour cela soit qualifié d’innovation, l’élève doit faire un effort supplémentaire pour traduire cette idée en action. Par exemple, l’élève peut présenter son plan d’économie d’énergie au directeur de l’école.



	
	

	Coding for Assignment Dimension 3: Problem-Solving and Innovation

4 = The assignment’s main requirement is problem-solving AND students have creative choices in how they address the assignment AND students are required to implement their solution in the real world. There is no learned procedure or model to follow; students have choices in their inquiry topic/approach or in how they demonstrate their problem solution/design; and students’ solutions are implemented in the real world.

3 = The assignment’s main requirement is problem-solving. Students EITHER have creative choices in how they address the assignment OR they are required to implement their solution in the real world, but not both. 
2 = The assignment’s main requirement is problem-solving BUT students NEITHER have creative choices in how they address the assignment NOR are required to implement their solution in the real world.

1 = The assignment’s main requirement is NOT problem-solving; it requires minimal or no work on problems for which there is not a previously learned answer or procedure. 

0 = There is not enough information to code the assignment. (Please discuss with the coding leader before selecting this code.)
	Codage pour la Consigne - Dimension 3 : Résolution de problèmes et innovation

4 = L’exigence essentielle de la consigne est la résolution de problème, ET les élèves ont des choix créatifs pour réussir cette tâche, ET les élèves sont invités à mettre en pratique leur solution dans le monde réel. Il n’y a pas de procédure apprise ni de modèle à suivre ; les élèves ont le choix dans leurs méthodes d’investigation et de recherche ou bien sur la façon dont ils démontrent la solution du problème ou leur conception ; et les solutions des élèves sont implémentées dans le monde réel.

3 = L’exigence essentielle de la consigne est la résolution de problème. SOIT les élèves ont des choix créatifs sur la façon dont ils accomplissent la tâche, SOIT on leur demande d’implémenter leur solution dans le monde réel, mais pas les deux.

2 = L’exigence essentielle de la consigne est la résolution de problème, MAIS les élèves n’ont pas de choix créatifs sur la façon dont ils accomplissent la tâche, ET on ne leur demande pas d’implémenter leur solution dans le monde réel.

1 = L’exigence essentielle de la consigne n’est pas la résolution de problème ; la consigne demande peu, voire pas, de travail pour des problèmes pour lesquels il n’y a pas déjà une réponse ou une procédure apprise.

0 = Il n'y a pas assez d'informations dans la consigne du professeur pour évaluer cette dimension. (Discuter avec le responsable du codage avant de choisir ce code.)



	
	Consigne - Dimension 4 : Outils liés à la mondialisation et perspectives

Question : Dans quelle mesure la consigne demande-t-elle aux élèves d’utiliser un large ensemble de ressources, y compris  les contenus ou les méthodes issus de plusieurs disciplines, les sources d'information mondiales, et des outils technologiques ?

Vue d’ensemble : 

Les consignes qui mettent l’accent sur cette rubrique invitent les élèves à travailler à la manière des plus performantes équipes de travail du XXIe siècle, en utilisant un large éventail d'informations, de ressources et d'outils. Ces équipes utilisent les informations ou les perspectives de plusieurs pays et de diverses disciplines pour élargir leur compréhension, et se servent des technologies dans leurs travaux.

Les consignes qui ont recours aux outils liés à la mondialisation ont des objectifs d’apprentissage qui impliquent des contenus, des idées ou des méthodes issus de multiples disciplines académiques ou de divers domaines d'études (tels que les sciences, les maths ou la maîtrise de la langue et l’histoire).

Ces consignes demandent aux élèves de comparer et croiser des informations, des données ou des perspectives de plusieurs pays ou groupes culturels, ou d’utiliser des ensembles de données mondiales (comme la température moyenne de la Terre à une date donnée). Faire une généralisation sur la Terre ou des phénomènes mondiaux (comme "l’augmentation de la température de la Terre" ou "les gens du monde entier ont-ils les mêmes conceptions du beau ?") ne sera pas valable si des données provenant de différents endroits n'ont pas été traitées.

Les consignes encouragent les élèves à utiliser les TIC (technologies d’information et de communication, telles que les ressources sur Internet, les logiciels et la vidéo numérique) comme outils de recherche d'informations, d'organisation, d'analyse ou de présentation. Les enseignants doivent faire plus que dire aux élèves que les technologies sont disponibles ; ils doivent les inciter activement à les utiliser.

Définitions : 

· Les disciplines académiques sont les domaines d’étude ou les sujets, les matières, comme l’histoire, la science, les mathématiques, la géographie, la philosophie et la musique.

· Les cultures désignent des groupes de personnes avec différentes coutumes, croyances et façons de vivre ; ces groupes peuvent exister dans des pays différents ou au sein d’un même pays. Ils peuvent être comparés à d’autres ou à la culture personnelle de l’élève.

· Les ensembles de données mondiales comprennent les informations issues de tous les (ou de plusieurs pays) du monde.

· Les outils TIC comprennent les ordinateurs, l’internet, les technologies numériques multimédias.



	Decision Rules for Assignment Dimension 4: Global Tools and Perspectives

4 = Assignments for which all THREE of the following statements are true:

· The assignment requires content, insights, or methods from multiple academic disciplines.
· The assignment requires comparison and contrast of information, data, or perspectives from multiple countries or cultural groups, or analysis of global data sets.

· The assignment encourages use of ICT tools to support information search and organization, analysis or presentation.

3 = Assignments for which TWO of the following statements are true: 

· The assignment requires content, insights, or methods from multiple academic disciplines.
· The assignment requires comparison and contrast of information, data, or perspectives from multiple countries or cultural groups, or analysis of global data sets.

· The assignment encourages use of ICT tools to support information search and organization, analysis or presentation.

2 = Assignments for which ONE of the following statements is true:

· The assignment requires content, insights, or methods from multiple academic disciplines.
· The assignment requires comparison and contrast of information, data, or perspectives from multiple countries or cultural groups, or analysis of global data sets.

· The assignment encourages use of ICT tools to support information search and organization, analysis or presentation.

1 = Assignments for which NONE of the following statements is true:

· The assignment requires content, insights, or methods from multiple academic disciplines.
· The assignment requires comparison and contrast of information, data, or perspectives from multiple countries or cultural groups, or analysis of global data sets.

· The assignment encourages use of ICT tools to support information search and organization, analysis or presentation.

 0 = There is not enough information to code the assignment (please discuss with the coding leader before selecting this code).
	Règles de décision pour la Consigne - Dimension 4 : Outils liés à la mondialisation et perspectives

4 = Les consignes dans lesquelles les TROIS critères suivants sont vrais :

· La consigne exige le recours à des contenus, des démarches, des méthodes issus de plusieurs disciplines.

· La consigne exige de comparer et croiser les informations, les données ou les perspectives du point de vue de différentes cultures ou différents pays ou l’analyse d’un ensemble de données mondiales.

· La consigne encourage l’usage des TIC pour aider à la recherche d’informations, à l’organisation, à l’analyse ou à la présentation.

3 = Les consignes dans lesquelles DEUX des critères suivants sont vrais :

· La consigne exige le recours à des contenus, des démarches, des méthodes issus de plusieurs disciplines

· La consigne exige de comparer et croiser les informations, les données ou les perspectives du point de vue de différentes cultures ou différents pays ou il analyse un ensemble de données mondiales.

· La consigne encourage l’usage des TIC pour aider à la recherche d’informations, à l’organisation, à l’analyse ou à la présentation.

2 = Les consignes dans lesquelles UN  des critères suivants est vrai :

· La consigne exige le recours à des contenus, des démarches, des méthodes issus de plusieurs disciplines

· La consigne exige de comparer et croiser les informations, les données ou les perspectives du point de vue de différentes cultures ou différents pays ou il analyse un ensemble de données mondiales.

· La consigne encourage l’usage des TIC pour aider à la recherche d’informations, à l’organisation, à l’analyse ou à la présentation.

1 = Les consignes dans lesquelles AUCUN  des critères suivants n’est vrai :

· La consigne exige le recours à des contenus, des démarches, des méthodes issus de plusieurs disciplines.

· La consigne exige de comparer et croiser les informations, les données ou les perspectives du point de vue de différentes cultures ou différents pays ou il analyse un ensemble de données mondiales.

· La consigne encourage l’usage des TIC pour aider à la recherche d’informations, à l’organisation, à l’analyse ou à la présentation.

0 = Il n'y a pas assez d'informations dans la consigne du professeur pour évaluer cette dimension. (Discuter avec le responsable du codage avant de choisir ce code.)


	Assignment Dimension 5: Self-Regulation

Question: Does the assignment have multiple substantive stages, in which students make decisions and revise their work in response to feedback or self-reflection?

Overview:

 In 21st century workplaces, individuals are expected to be able to work with minimal supervision because they have the self-regulation skills to plan their own work and monitor its quality. Assignments that score high on this rubric ask:

· Have multiple stages or parts, such as planning a report, creating an outline, and writing multiple drafts;

· Ask students to work over an extended time frame of a week or more;

· Have clear quality criteria for assessing students’ work, which are communicated to students; and

· Include one or more feedback opportunities, with students performing a self-assessment or receiving feedback from their teacher or peers. Students then revise their work based on the feedback. 

Definitions: 

Feedback is information about the quality of a student’s work, how well it fulfills the requirements of the assignment, and what could be improved in the student’s work. 

When teachers make their assessment criteria available to students, they are supporting students’ self-reflection. Self-reflection is the student’s examination of his or her own work to assess its quality and to decide what could be improved.


	Consigne - Dimension 5 : Auto-régulation

Question :

Les consignes prévoient-elles plusieurs phases de travail dans lesquelles les élèves peuvent prendre des décisions et revoir leurs travaux suite à un feedback ou à une réflexion personnelle ?

Vue d’ensemble :

Dans les espaces de travail du XXIe siècle, les individus devraient être capables de travailler avec un minimum d’encadrement parce qu'ils ont des compétences d’auto-régulation pour planifier leur propre travail et contrôler sa qualité.

Les consignes qui mettent l’accent sur cette rubrique demandent de : 

· Avoir plusieurs phases ou parties, comme la planification d'un rapport, la création d'un plan général et la rédaction de plusieurs versions ;

· Demander aux élèves de travailler sur une longue période d'une semaine ou plus ;

· Avoir des critères précis de qualité pour l'évaluation du travail des élèves, critères qui sont communiqués aux élèves et

· Prévoir une ou plusieurs occasions pour des commentaires / des retours critiques qui permettent aux élèves d'effectuer une auto-évaluation ou de recevoir des commentaires de leurs pairs ou des enseignants. Les élèves alors révisent leurs travaux sur la base de ces feedbacks/ commentaires.

Définitions :

Un feedback (un commentaire, un retour critique) est une information sur la qualité du travail de l’élève, sur le comment il satisfait aux attentes de la consigne et sur ce qui peut être amélioré.

Quand les enseignants mettent à disposition des élèves leurs critères d’évaluation, ils aident à construire l’auto-réflexion de l’élève. L’auto-réflexion est l’examen par l’élève lui-même de son propre travail pour en évaluer la qualité et pour décider de ce qui peut être amélioré.

	Decision Rules for Assignment Dimension 5: Self-Regulation

4 = Assignments for which all THREE of the following statements are true:

· The assignment has multiple phases or parts and lasts for a week or more.

· The teacher communicates the assessment criteria to the students.

· Students receive feedback, from the teacher, other students, or other adults, which they use to revise their work.

3 = Assignments for which TWO of the following statements are true: 

· The assignment has multiple phases or parts and lasts for a week or more.

· The teacher communicates the assessment criteria to the students.

Students receive feedback, from the teacher, other students, or other adults, which they use to revise their work.

2 = Assignments for which ONE of the following statements are true:

· The assignment has multiple phases or parts and lasts for a week or more.

· The teacher communicates the assessment criteria to the students.

Students receive feedback, from the teacher, other students, or other adults, which they use to revise their work.

1 = Assignments for which NONE of the following statements are true:

· The assignment has multiple phases or parts and lasts for a week or more.

· The teacher communicates the assessment criteria to the students.

· Students receive feedback, from the teacher, other students, or other adults, which they use to revise their work.

0 = There is not enough information to code the assignment (please discuss with the coding leader before selecting this code).
	Règles de décision  pour la Consigne - Dimension 5 : Auto-régulation

4 = Les consignes pour lesquelles TROIS des assertions suivantes sont vraies :

· La consigne prévoit plusieurs phases ou parties et l’activité dure une semaine ou plus.

· L’enseignant communique les critères d’évaluation aux élèves.

· Les élèves reçoivent un retour critique, de la part de l’enseignant, des autres élèves ou d’autres adultes ; ils utilisent ce feedback pour réviser leur travail.

3 = Les consignes pour lesquelles DEUX des assertions suivantes sont vraies :

· La consigne prévoit plusieurs phases ou parties et l’activité dure une semaine ou plus.

· L’enseignant communique les critères d’évaluation aux élèves.

· Les élèves reçoivent un retour critique, de la part de l’enseignant, des autres élèves ou d’autres adultes ; ils utilisent ce feedback pour réviser leur travail.

2 = Les consignes pour lesquelles UNE des assertions suivantes est vraie :

· La consigne prévoit plusieurs phases ou parties et l’activité dure une semaine ou plus.

· L’enseignant communique les critères d’évaluation aux élèves.

· Les élèves reçoivent un retour critique, de la part de l’enseignant, des autres élèves ou d’autres adultes ; ils utilisent ce feedback pour réviser leur travail.

1 = Les consignes pour lesquelles AUCUNE des assertions suivantes n’est vraie :

· La consigne prévoit plusieurs phases ou parties et l’activité dure une semaine ou plus.

· L’enseignant communique les critères d’évaluation aux élèves.

· Les élèves reçoivent un retour critique, de la part de l’enseignant, des autres élèves ou d’autres adultes ; ils utilisent ce feedback pour réviser leur travail.

0 = Il n'y a pas assez d'informations dans la consigne du professeur pour évaluer cette dimension. (Discuter avec le responsable du codage avant de choisir ce code.)
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