MANUEL DE L'EDITEUR DE CARTES MITAR

Nous utiliserons ce logiciel pour préparer des caes pour le logiciel Constructeur de jeu
MITAR.

1 Ouvrir MITAR Editor

Ouverture du logiciel MITAR.
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Ceci est la fenétre principale.
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Cliquer sur le bouto Giame
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2 Localiser sa ville

Editor, Map Tool
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Dans la boité\dress, il faut entrer I'adresse postale de I'endroit gequel vous voulez fabriquer une carte.
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Address:

Wiatt street Somerville, b

Voici mon adresse postale a bostc
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Wiew:

tap Size:

Mode: (53 Pan () Capture




3 Choisir le type de carte voulu : le menu View

Yiew: |Map v

Voici un plan de mon quartier a une éch:

ou zoom value de 14.
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4 Choisir le type de carte voulu : le menu Map Size

bap Size: | Regular
Regardons maintenant comment régler I'échelle gtaiadeur de la carte ou du ple

YWiews:  |Hybnd v

Map Size: Hegular

Address;
\winatt street Somerville, M.-'-‘«H Find J
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Zoom value: 14
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Voici une vue 2X.
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Voici une vue 3X.
Editor Map Tool
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5 Choisir le type de carte voulu : le menu Zoom
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£oom:

Ce plan est & une échelle ou zoom value de 1575 <" = 19
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Ce plan est & une échelle ou zoom value de 167 <~ vale 16
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Zoom value: 17

Ce plan est a une échelle ou zoom value de 177s!




Foom:

Ce plan est a une échelle ou zoom value de 137sL  Zoom value: 13

B8 Editor Map Tool B3
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Address:
[ Wyatt sireet Somenvlle MA| [ Find |
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Foom:

[ g

Ce plan est & une échelle ou zoom value de 127sL <oom vale: 12

EE Editor Map Tool

Customize Map

Address:

[ Wyatt street Somervile M| [ Find |

Zoom:

Zoom valus: 12
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Map Size: |§X v.
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Ce plan est a une échelle ou zoom value de 107 = "
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Foom:
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Foom value: 8

Ce plan est a une échelle ou zoom value de 137sL
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Foom:

Ce plan est a une échelle ou zoom value de 6 su  “2°™ vale: 6
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Foom:

. ) Zoom value: 4
Ce plan est & une échelle ou zoom valuede 4 st~ "
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Foom:

Ce plan est & une échelle ou zoom value de 3 s “oom valu=: 3
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Zoom:

Foom value: 2

Ce plan est a une échelle ou zoom value de 2 si
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6 Préparer un plan pour le logiciel Game Builder

Choisir une échelle qui permet de voir les ruesdesqguelles on peut se promener a pied. Par egeégiielle ou
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%ﬂapture |({;;} Capturerl'\l-l'lap
Cliquer sur le bouton Captu _ , cliquer ensuite sur le boutt g

¥ Captured Map Image
Coordinates

Upper Right:

(42 3752008855652 , -71.09785371490478 )

Lower Right:

| (42.37444847032858  -71.09789371490478 |

Lower Left:
| (4237444547032538 , -71.10433101654053 |

’ Save Map and Coords J ’ Cancel ]

[ Save Map andrgnnrds l
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Sauvegarder votre plan en cliquant sur le bot
Save File As
Enregistrer dans : |@Eureau v‘ Qi mE

i Poste de travai

-J \‘_D Mes documents
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‘ (AR Game Book

(C1AR Game livre
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[CZ) AR Logiciel MITAR Game Builder
B @ COURS DID-1010 A-09
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Mes documents | |2 Documents du workshop

= (CHMES PROJETS
%_! 1.‘3 projet santé commissaire
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Q’ EDC-65084 TRAITEMENT ET ANALYSE

<

Favoris réssau

Mom du fichier |Wyaﬂ street zoom 17 scale 3x V| |_ Enregistrd™, |

Type |JPEGﬁIes{“.jpg} v| [ Annuler ]



7 Exporter un plan de MITAR Editor vers MITAR Game  Builder

Nous voulons maintenant exporter un plan a paetitétliteur de cartes et plans MITAR vers |'oudilabnstruction
des jeux MITAR Game Builder.

File E:it'.“ He#:
PR |—'-'.‘31L’& X8

G L]l Cgttem & NPC @ Portal

f newGame - MITAR Editor

Fle  Edt | Tooks | Hep

Il faut ouvrir le menu Tools

L3 = = Maintenance , l o
E | g Itey Game Properties. .. ._E’NE
| Export
| Create Tempﬂate File |

Emulate this [}Eme Ctrl+E

Foun Emulataor Cirl+R

Il faut sélectionner Create template fl - i

Sauvegarder le plan qui servira a construire le jeu

/‘ T \4.“ a-..h.. L

Save Game

Nommez votre plan.



Créer un nouveau dossier pour y sauvegarder vine p

Rechercher un dossier

Flease select a folder to export game files to...

L@ Bureau

# Y Poste de travail

= ID Mes documents
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'5“ Corbeille

I AR Game Book
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Nommer ce dossier.

Rechercher un dossier

Please =elect a folder to export game files to...
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i|:'| Mes documents
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Vérifier si I'opération s'est bien déroulée.
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8 Fermer cet Editeur
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