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Contexte

L'importance accordé a
'environnement est en
croissance.

Il ne s’agit pas d'une mode
ou d’'une vague de gestes
isolées.

Des organismes et des
gouvernements prennent
des mesures afin de
préserver les diverses
ressources naturelles de la
planete.
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Contexte

* Prise de conscience que
certaines ressources sont
épuisables et qu'il est donc
primordial de les préserver

L'eau potable n’est plus une
denrée inepuisable.

Qu’en sera-t-il dans 50 ans?
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Contexte

Comment faire adopter par les jeunes
d’aujourd’hui des gestes au quotidien qui
feront toute la différence pour la
conservation de l'eau

pour les prochaines
géenerations?
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Contexte

Les jeux numériques avec des environnements realistes

aide les jeunes a développer de nombreuses aptitudes et
compétences, notamment ......
leur autonomie et leur |
comprehension des
relations de cause a effet,

surtout en ce qui touche
les décisions qu'ils _
prennent. ~ A - =
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Question de recherche (1/2)

« Quels sont les changements d’attitudes que le jeu
sérieux en ligne permet si nous tenons compte que
Ce jeu propose des mecanismes de soutien a la
motivation et qu'il répond aux exigences
ergonomiques et pedagogiques inhérents a un jeu
efficace en ligne ?
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Les attributs du jeu serieux

Un environnement plus
ou moins realiste dans
lequel gravr[ent

qui sont en conflit et en
cooperation
dont leurs mouvements sont régis par des regles

en vue d’atteindre un but prédéterminé du jeu
et des objectifs d’'apprentissage.
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Les composantes de I'attitude

Des dispositions mentales explicatives qui comportent
trois composantes majeures :

(1) cognitive : concerne les connaissances, les
croyances, les prejuges d’un individu a propos d’un
objet ou d’un sujet

(2) affective : renvoie au sentiment de rejet ou
d’acceptation a I’egard d’un objet ou d’un sujet

(3) comportementale : est la predisposition d’un
individu a agir quand I'objet ou le sujet de I'attitude
lui est présenté (Renaud, 1986)
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Les composantes de I'attitude

Aspect coqgnitif

Les questions et les activités d’apprentissage doivent
permettire aux apprenants d’établir des liens favorisant
la structuration des connaissances au sujet de I'eau :

la capacité de solliciter des connaissances antérieures : lien séquentiel ou
chronologique

la capacité d’observer, d’organiser et de rassembler les éléments d’'information afin
de les intégrer : lien discriminatoire

la capacité d’identifier les différences et ressemblances entre divers éléments du
sujet étudié : lien discriminatoire
la capacité d’établir des analogies : lien discriminatoire

la capacité de repérer les éléments clés du sujet étudié et de les mettre en ordre lien
conditionnel

la capacité d’expliquer ses idées pour consolider sa compréhension des principes
impliqués dans le jeu : lien conditionnel

la capacité d’établir de liens causaux (cause a effet entre deux ou plusieurs idées,
connaissances ou concepts.
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! L’ergonomie du jeu serieux

_e design

| a convivialité

_a lisibilité du jeu
* Texte

* Vidéo et illustrations
* Son
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Les mecanismes de soutien
a la motivation

_a compeétition et le défi
_a retroaction
_a participation active
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Coquille géneéerique de jeux serieux

La coquille détermine la
maniere de jouer :

« lesregles

« les éetapes de
déroulement du jeu ou
les mouvements des
joueurs,
le défi que les joueurs
doivent relever
et les strategies qu’ils
peuvent deployer pour
gagner.
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Coquille géneéerique de jeux serieux

Le contenu réfere :

* aux activites et
contenus
d’apprentissage
vehiculés dans le jeu

e aux objectifs

poursuivis et aux
competences qui
seront développées
par la pratique du jeu.
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Coquille génerique de jeux sérieux

conserveé et devient
Jeu vidéo existant

WY Contenu Nouveau
contenu

remplace ou modifie pour devenir

ACFAS 2011 © Tous droits réservés




Design iteractif d’une coquille géneérique
du jeu serieux (CGJS)

Evaluation
Formative
(LVR)

Sauve, 2002; 2010
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La conception de la CGJS

o Structure de la CGJS

— Interface de gestion
— Interface de conception
— Interface de jeu

» Modélisation :
— Devis de conception / scénario pedagogique
— Pages écrans
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La conception de la CGJS

Acteurs / Organisations

GeStlon 9 Jeux / tournois

Statistiques

Inscription
Formulaire de création

CO nCe ptlon 9 Gestion des apprentissages

Gestion des questionnaires

Inscription jeux / tournois

Jeu SérieUX =P Profil de I'utilisateur

Choix du jeu / tournoi
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Interface de conception

La CGJS propose 9 formulaires de créeation

,__,r-f"" Affiche un guide de création de jeux en format par. I
m ,_( Donne accés a un formulaire d'identification du jeu et permet de
Iertifcation ® :-__—-1 spécifier ou de modifier ses caractéristiques.

B e o e A
Regles \ ., | Donne accés aux régles du jeu-cadre choisi et permet d'en modifier
‘ le libellé.
:

modéles offerts par le Carrefour ou l'intégration dimages
personnalisées.

Permet I'inscription de questions pour les jeux-cadres offerts par
le CVIE.

Permet d'ajouter le jeu que vous venez de créer au répertoire de jeux

Efface définitivement de ‘édm:atifs du Carrefour.

la base de données le

jeu que vous avez créé. Affiche un sommaire des étapes de conception de votre jeu et des

étapes qu'il vous reste a compléter pour que votre jeu soit
fonctionnel.
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Envover, uneinvitation

Joueurs en ligne :
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iu dernier jeu joué

(Mes tournoislen cours)

Nom du tournoi _
Rang MNombre de partie restant a jouer

‘Tournoi Escouade H20
wlly 125:me  Partie  jouer : 2/12

Nom du tournoi
Rang Nombre de partie restant & jouer

I,'J“}T;Ht.par r;\"'urq nouvesu, Fﬁill'""".g
e e
votre code de tournoi
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Monjprofil

mmm Mes pointages Mes apprentissages Mes équipes
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MOI"I profil .M_ﬂ_n!@.ccueillm

Mes informations pointagns Mes apprentissages Mes équipes

Maclbaurnnic

Pointage total Nombre de parties jouées
Titre du jeu ) i
Seul Equipe Joueur Equipe  Observateur

Mesinarties

Mon pointage personnel

; : Parties
Titre du jeu S

Meilleur Moyenne Total
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-, Titre du jeu -. Matiére Niveau(x)

A la découverte des personnalités la Péninsule e
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Le jeu serieux
developpe par la CGJS

Demonstration

SATISFACTION

" ! AMELIORATIONS |~
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Les analyses de la CGJS

Contexte : Le programme du MELS

Eau, biologie et science

- Importance de I'eau dans le processus biologique

humain
- Les maladies transmises par I'eau non potable
- Les propriétés physiques de l'eau.

Eau, territoire et gestion

- L'eau au Québec - lacs, riviéres, etc. et les
sources d'approvisionnement.

- L'utilisation de I'eau dans la société (industrie,
agriculture, énergie).

- Les polluants et le traitement des eaux usées.

Eau

Consommation et préservation de I'eau
- Consommation directe d'eau au Québec

- Consommation indirecte d'eau a travers la
consommation de biens et d'aliments

- Les problématiques de consommation: par
exemple les bouteilles d'eau

- Alternatives et pistes de solutions

ACFAS 2011

L'eau dans le monde

- Différentes réalités d'accés a la ressource eau
dans différentes parties du monde.

- Exemples de problématiques mondiales
- Exemple de bonne gestion
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Questions
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Merci de votre attention

Le projet a été finance dans le cadre du
programme Appul au passage a la sociéte de
I'information du Secretariat du Conseil du

trésor (SC

)

Pour nous rejoindre
Louise Sauveé
Isauve@telug.ugam.ca
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