
Investigation d’une épidémie 
de fièvre jaune au Benin

Il s’agit un jeu élaboré par 
l’OMS dans le but de former 
des cadres médicaux et 
paramédicaux à une 
investigation d’une épidémie 
de fièvre jaune

Ce jeu se présente en 4 étapes:

-Vérification de l’information

-Préparation de l’investigation

-Investigation de terrain

-Organisation de la riposte

Principe de la formation:

-Dialogue entre un ou plusieurs 
interlocuteurs qui amène à une 
question

-proposition de différentes réponses

-les réponses attendues relèvent 

-soit de connaissances sur la maladie

-soit du bon sens

-soit du mode classique succès /échec



Ce jeu (serious game) suggère au préalable:

-Des connaissances biologiques sur la maladie ( agent pathogène, 
vecteur, moyen de transmission)

-Des connaissances biologiques de laboratoires (techniques de 
prélèvements de sang, d’analyse de sang…)

-Des connaissances d’épidémiologie

L’avancée des épisodes fait peu appel à des stratégies, mais plutôt à
un choix  de propositions vraies et fausses toujours justifiées, qui ne 
peuvent être découvertes (dans le cas ou il s’agit d’une véritable 
initiation) que selon le mode succès /échec 

Seul l’épisode sur les investigations de terrain permettant de limiter 
l’activité du vecteur présente une vraie page de jeu mais d’un niveau 
enfantin

Ce type de jeu est assez répétitif dans son principe, peu ludique mais 
formateur dans la mesure où la personne formée peut recueillir toutes 
les informations pertinentes en fin de CD (aspect non prévu)


