Nom du testeur : 


Grille de description de jeu sérieux
	Nom du jeu 
	

	URL :
	

	Concepteur/Editeur
	

	Thème
	

	Présentation/résumé
	

	Type de jeu
	 FORMCHECKBOX 
 Jeu de quête,  FORMCHECKBOX 
 Jeu de plateau,  FORMCHECKBOX 
 Jeu de rôle
 FORMCHECKBOX 
 Jeu de simulation,  FORMCHECKBOX 
 Jeu de stratégie,  FORMCHECKBOX 
 Jeu de réflexion, 

 FORMCHECKBOX 
 Autres :

	Conditions d'utilisation
	

	Type d'application
	 FORMCHECKBOX 
 Jeu en ligne,  FORMCHECKBOX 
 application téléchargeable,  FORMCHECKBOX 
 Autres : 

	Enregistrement des modifications, des traces
	 FORMCHECKBOX 
 Oui,  FORMCHECKBOX 
 Oui avec inscription,  FORMCHECKBOX 
 Non

	Langue
	

	Objectifs du jeu
	

	Discipline(s) concernée(s)
	

	Public cible
	

	Pré-requis
	

	Connaissances/compétences visées 
	

	Connaissances/compétences à apporter en complément  
	Avant le jeu :

Après le jeu :

	Production/résultat attendu
	

	Tutoriel
	

	Tutorat à prévoir
	

	Divers
	


	Ressources

	Documents d’accompagnement élève
	

	Documents d’accompagnement enseignant
	

	Matériels complémentaires utilisés
	

	Ressources Internet
	

	Ressources logicielles complémentaires
	


Analyse à travers les 8 points du guide du concepteur
http://eductice.inrp.fr/EducTice/projets/en-cours/geomatique/jeu-et-apprentissage/guide 
	Critère
	Analyse / observations 

En vert, les points positifs du jeu

En rouge les points négatifs du jeu

	Susciter la motivation et obtenir des élèves qu’ils s’engagent dans la situation
	

	Identifier les connaissances que les élèves vont devoir manipuler
	

	Offrir aux élèves une liberté encadrée par des règles
	

	Placer dans la situation des éléments qui permettent aux élèves d’éprouver les stratégies qu’ils adoptent (feedbacks)
	

	Autoriser l'erreur, dédramatiser l'échec
	

	Développer les interactions entre joueurs
	

	Prendre en compte les aspects émotionnels


	

	Intégrer la phase ludique dans une situation d’apprentissage
	


	La navigation dans le jeu
	 FORMCHECKBOX 
 Parcours imposé
 FORMCHECKBOX 
 Prise d’initiatives par l’apprenant 
 FORMCHECKBOX 
 Autonomie de l’apprenant

 FORMCHECKBOX 
 Animations séquentielles et Stimulations proposées 

 FORMCHECKBOX 
 L’apprenant réussit à donner une réponse juste sans avoir à utiliser la connaissance proposée

 FORMCHECKBOX 
  Variabilité des activités par action sur les paramètres 

 FORMCHECKBOX 
 Variabilité des activités par changement de stratégie 

 FORMCHECKBOX 
 Autres : ……………..



	Le traitement des erreurs 
	 FORMCHECKBOX 
 Possibilités d’auto vérification 

 FORMCHECKBOX 
 Statut donné à l’erreur 
 FORMCHECKBOX 
 Type de validation 
 FORMCHECKBOX 
 Explication de l’erreur 
 FORMCHECKBOX 
 Remédiation 

 FORMCHECKBOX 
 Essai-erreur avec rétroaction 

 FORMCHECKBOX 
 Autres : 




Commentaires libres sur l’appropriation du jeu, l’ergonomie et autres…
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