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Objectifs

B proposer aux enseignants de terrain des modeles et des outils
permettant de concevoir, adapter, analyser, mutualiser les scenarios
intégrant les technologies numeriques

m proposer un environnement informatique pour concevoir des
scenarios pédagogiques intégrant les technologies de I'information
et de la communication
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Methodologie

Collaboration chercheurs, enseignants du secondaire

m PHASE 1 (2006) : Analyse des usages et collecte des besoins de
scenarisation (enquéte CAUSA 2006)

m PHASE 2 (2006-2007) : Co-€élaboration du modele conceptuel de
scenario ISIS

m PHASE 3 (2007-2008) : Expérimentation du modele avec des outils
(formulaire papier, freemind, diagram designer)

Depuis Septembre 2008 :

m PHASE 4 : Développement d’'un environnement logiciel intégrant
des composants et des scénarios-types

m PHASE 5 : Expérimentation de I'environnement logiciel et de ses
usages, collecte de patrons et de scénarios-types
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Hypotheses de recherche

La conception, les échanges de scénarios pedagogiques sont facilités
par :

m ['explicitation des dimensions intentionnelle, stratégique, tactique et
opérationnelle

m ['explicitation des eéléments de contexte associés, en distinguant en
particulier le contexte de connaissance du contexte situationnel

m |a mise en évidence d’'objets intermédiaires : les situations
d’interaction, "objets métiers" permettant I'articulation entre le niveau
iIntentionnel et le niveau opérationnel

m |a réutilisation de composants et la mise a disposition de gabarits ou
de patrons de conception permettant au concepteur d’eélaborer plus
efficacement un scénario

|
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Nos objectifs

Elaborer un modele centré utilisateur pour décrire le scénario
permettant :

1 d’exprimer dans des termes accessibles I'organisation et le
déroulement du scénario

1 d’exprimer les intentions de I’enseignant-concepteur, qu'elles
concernent les connaissances mises en jeu (savoirs, savoir-faire,
attitudes) et les approches pédagogiques

1 d’utiliser différentes démarches de conception
m Création et composition
m Reéutilisation : instanciation, patrons, imitation

1 d’opérationnaliser, de facon plus ou moins automatisée, le résultat
produit vers des langages standardisés (IMS-LD, LDL...)

|
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Nos propositions

Fournir un modele « métier »
1 Concu en partenariat avec les groupes d'enseignants associes
1 Expeéerimenté itérativement a l'aide de différents outils
m Graphes conceptuels (Freemind)
m Formulaires papier 1 2
= le modele ISiS (Intention — Stratégie — Situation d'interaction)

Fournir un environnement informatique de conception (ScenEdit) :

m a destination des enseignants du secondaire et notamment des
enseignants novices formés en IUFM

m pour concevoir des scénarios pedagogiques intégrants les
technologies de I'information et de la communication

|
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Exemple : le projet Scénario-STI a Saint-Nazaire

m Equipe d’enseignants en classe de bac Génie
électronique composeée de 2 professeurs d’électroniques
et d’'un professeur de Physique appliquée réflechissant a
I'utilisation d’'une plateforme pédagogique

m Equipe d’enseignants en BTS construction métallique
travaillant sur la modularisation et la mise en ligne de
cette formation

m Expérimentation commune d’outils permettant la
formalisation et la réutilisation des séquences
d’apprentissage (Freemind, diagram designer,
compendium...).

|
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Description générale : Projet STI

Exemple : le Scenario “démarche de Projet en STI”

Acteurs : apprenant, groupe, tuteur

Sujet : Concevoir et realiser un
objet technique.

Intentions : Faire réinvestir les
connaissances des éléves dans
une démarche de conception.
Motiver — remotiver les éléves au
travers d’'une activité

« valorisante ».

Stratégie : alterner travail
individuel et collectif avec :

l
O
H

groupes hétérogenes
anonymat

débats de résolution de
“conflits”

simulation des hypotheses
tutorat présentiel

'
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Sceénario Projet STI : Intentions

m L'intention principale du scénario est de « Réinvestir ses
connaissances en mettant en oeuvre une démarche de conception »

m  Nous exprimons cette intention d’ordre didactique sous la forme
d’'un quadruplet :

(formulateur : « concepteur », sujet : « éleve », opération :
« Reéinvestir », objet : « ses connaissances en mettant en oeuvre
une démarche de conception »).

m Représentation graphique de l'intention :

% Etape 1
= [ éleve - Réinvestir-ses connaissances dans une démarche de conception

m Cette intention est accompagnéee d’'une intention d’ordre
pédagogique : « Développer la capacité a réaliser un travalil
collaboratif ».

|
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Sceénario Projet STI : Stratégies

m Cette intention est mise en ceuvre par la stratégie pedagogique
« démarche de projet »

m Représentation graphique des intentions et de la stratégie

4 # Scenario @ Démarche de projet en STI
4 %Etape
[ class-design-Réinvestir ses connaissances dans une démarche de conception et remotiver les gléves
+ O student-develop-la capacité & réaliser un travail collaboratif
4 [ 5tratégie : Demarche de projet
- (O analyse de besain
- (O analyse fonctionnelle
- {3 Elaboration du cahier des charges
- (O Modélisation de la solution
- () Chaoix d'une solution pour la classe
- {3 Fabrication de la solution retenue

Propriétés de la stratégie

“alider Fermer

Intitule Categorie de strategie Phase
Démarche de projet didactique V Analyse de besain -

: - Analyse fonctionnelle
commentaire Type de strategie Elaharation du cahier des char
hModelisation de la solution
Choix d'une solution pour la cla
Fakrication de la solution reten

distribution sequencing
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Sceénario Projet STI : Situations-type d’interaction

m  Une situation-type d’interaction est un ensemble d’interactions
comprenant des roles, des outils, des services, des ressources, des
lieux. La situation-type représente le niveau tactique, la solution
proposee aux intentions et stratégies formulées, elle fixe les
grandes lignes de la situation. Le concepteur s’appuie sur un
repertoire de situations connues de lui ou eprouvées par d’autres.

m Ainsi pour la situation-type « élaboration collective d'une
proposition », on peut choisir la situation : « débat argumenté sur un
forum avec consensus » ou « débat argumenté sur un forum avec
vote a la majorité » ou bien créer sa propre situation.

|
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Sceénario Projet STI : Situation-type d’interaction

Ajouter une situation : AbstractInteractionalSituation 46

[ Yalider ][ Annuler ]

Intitulé *
|Ecriture du cahier des charges |
URL

|hﬂp:fﬁfr.wikipedia.org,-'\fvikifCahier_des_c:harges_fonu:tionnel | Test URL

Crescription

classe groupe de N
roupe
2]ig 3
ks

Ressolrces Ressources

synthese

Illustration

traitement
de texte-g

freemind

FREEAIND)
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Exemple : le Scénario Projet STI

m Représentation visuelle du scénario

4 # Scenario : Démarche de projet en STI
A %Etape
O class-design-Réinvestir ses connaissances dans une démarche de conception
+ [0 student-develop-la capacité & réaliser un travail collaboratif
4 [ 5tratégie : Demarche de projet
4 () Analyse de besain
- P Discussion avec le client
b P Enquéte d'opinion
- () Analyse fonctionnelle
4 () Elaboration du cahier des charges
- ¥ Brainstorming
- ¥ Ecriture du cahier des charges
- (1 Modélisation de la solution
4 (3 Chaoix d'une solution pour la classe
-~ ) Rédiger un argumentaire anonyme vantant sa solution
- ¥ voter sur des solutions anonymes
- (3 Fabrication de la solution retenue

_Ig ¢
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Modele conceptuel ISIS

—»| scénario

Unité
d’apprentissage

1..n

intention @ L niveau
intentionnel

1..1 _——— o
\ 4

est un arrangement de X

A 4

est raffiné par o
0..n Strategie

estcomposé de .
1.ny > niveau

phase ou cas stratégique

est associé a ~

v 0..n v ~
situation @ niveau
d’interaction j tactique

est décritpar | 00 0————-
1.1 y p
scenario

d’interaction

Organise les relations |entre niveau

[ opérationnel IMS-LD, LDL...

\ 4 \4 \4 A4 A4
ressource
ou outil

activité | | réle lieu |Jplanning
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Le projet Scenedit

développer un environnement graphiqgue sur la base du modele ISiS
co-€élaboration avec les enseignants du secondaire

=— = ap
[ .

| Scenedit light
Outils

Diagram Designer

|~
13
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Version du logiciel en ligne

& Editeur Scenedit : Démarche de projet )
Scénario Contexte Composants ISiS Retour & 'accueil

" . Yous étes connecté sous le nom de : emin
]Edltlon IF‘errletes | Scenedit version: 21 Aprif 2009 - 165:41
4 Etape - - . -
iy p Dutils de scénario

i [ Réinvestir ses connaissances dans une démarche de conception et remotiver les éléves
4 [Stratégie © Démarche de projet
4 ) analyse de besoin
¥ Discussion avec le client
b Enguéte d'opinion
4 () pnalyse fonctionnelle
4 %Etape
L O 1dentifier les influences des éléments du systéme technique sur l'objet & concevoir
4 (D Stratégie @ Analyse systémique
4 () Représenter graphiquement les éléments identifiés et les relations les liants
L P Etablir un diagramme sagittal
4 () Rechercher les fonctions globales et d'usage
L Déterminer la fonction d'usage et la fonction globale associée
4 ) Proposer une représentation graphique des 2 fonctions
L P Etablir un schéma fonctionnel de niveau I puis de Miveau II
4 ) Etudier Finfluence des milieux associés (humain, économigue, technigue, physigue)
@BrainStDrming pour identifier les influences des différents milieux
4 () Elaboration du cahier des charges
™9 Brainstorming
b P9 Ecriture du cahier des charges
4 () modélisation de la solution
4 |EEtape
i O amener I'éléve 4 proposer une solution personnells
4 [DStratégie : Démarche de conception
4 () Faire un schéma fonctionnel de premier et/ou second degré
L P Dessin
4 () Faire une recherche et des chaoix techniques
P Recherche catalogue / fournisseur
1 Recherche internet
™1 choix d'une solution
a4 () Modélisation de la solution
L P Modeliser la solution en utilizant un logiciel de simulation et/ou CAO
4 () Chaix d'une saolution pour la classe
P rédiger un argumentaire anonyme vantant sa solution
L vater sur des solutions anonymes
4 () Fabrication de la solution retenue
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|| C\Documents and Settings|UseriMes documentstRIC kestCompleteScenario. <mil V| *y || % | | 2|

W [@C:'I,Dncuments and SettingsiUseriMes documentsiRIC. .. l l - B dehy ~ [:ob Page ~ {Cf Outis ~

<?xml version="1.0" encoding="UTF-8" ?=
- <scenario language="fr" status="draft" xmlns:xsi="http:/ /www.w3.org/ 2001 /XMLSchema-instance"=
<title =Scénario LearnElec-Mates </title =
<comment /=
<description=2 séances</description =
zcreationDate =2008-01-21</creationDate=
“revisionDate =2008-01-22 </revisionDate =
- «ndicativeDuration timeUnit="minutes"=
value=090</valua:
</indicativeburation:
- =situationalContext=
<title »salle de TP Physique-Informatique </title >
zcomment /=
- «location id="A1">
<title=salle de TP 122 </title =
<comment>équipée de 12 postes</comment>
<flocationz
- <tool id="A2">
<title =PC</title =
zcommentz>matériel informatique </comment=
<toolURI /=
= tool=
- «<tool id="A3"=
<title>VidéoProjecteur</title=
<comment>matériel informatique</comment:
<toolURI /=
</toolz v

Termine d Poste de trawail +100% -

| INRP | |
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Publications

m  Emin, V., Pernin, J.P., Guéraud V.. Goal-oriented authoring approach and design of
learning systems, RIGIM Workshop in ER 2008, Barcelone (2008)

m  Pernin, J.P., Emin, V., Guéraud V.: ISIS: an intention-oriented model to help teachers
in learning scenarios design, European Conference on Technology Enhanced
Learning 2008, Maastricht (2008)

m  Emin V.. ScenEdit: an authoring environment for designing learning scenarios,
ICALT’'08, IEEE International Conference on Advanced Learning Technologies,
Santander, (2008)

m Pernin J.P., Emin V., Guéraud V., Intégration de la dimension utilisateur dans la
conception, I'exploitation et 'adaptation de systemes pour I'apprentissage, atelier
PeCUSI, dans le cadre de la conference INFORSID, Fontainebleau 2008

m  Emin V., Modéle et environnement « métier » pour la création, le partage et la
réutilisation de scénarios pédagogiques, Rencontres Jeunes Chercheurs en EIAH,
Lille 2008

m Emin V., Pernin J.P., Prieur M., Sanchez E., Stratégies d’élaboration, de partage et
de réutilisation de scénarios pédagogiques, Revue internationale des technologies en
pédagogie universitaire vol.5, http://www.profetic.org/revue, 2008.
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Merci de votre attention ©

Vos questions
7?7?
Valérie EMIN
valerie.emin@inrp.fr,

Jean-Philippe PERNIN
jean-philippe.pernin@imag.fr

Version de démonstration de ScenEdit;
http://www.scenariopedagoqgiqgue.net/scenedit demo

login : demo_scenedit
Projet ScenEdit

http://eductice.inrp.fr/EducTicel/projets/scenario/scenedit

o ¥



http://www.scenariopedagogique.net/scenedit_demo
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Un exemple de Scénario formalisé (modeleur 3D)

Description du scénario pédagogique ‘ e ‘ Auteur(s): i
2

B

8,

=]

o

o | o
o

=

i=]

E

Q

=

Décrire un Reproduire |a
méthode

rméthode

Stratégies, Phases ou cas

c

= CLASSE

=

& CLASSE Chague éleve identifie les 3 U slove SEASSE
o Un ou deux éléves phases de représentation d'un 0 n eleve {C e_nlas & ap?s |
"E représente un prisme en volume. La classe se met ensm?nan dCILlll 953353? e
= perspective au tahleau. - d'accord sur une description a“'ilc,le modeledr s pour
o EREURE fe (5 meih . modeéliser le méme prisme
g OBSERVATION

S 5' DESCRIPTION DES PHASES ""ODE%LS,AT'O"

:ﬁ 10°

3

=

w

Woir fes fiches « Scénarios dinteraction » qui ,.mr%fc.'lsen! le scénario de chaque situaiion dinferaction

AV

\Vi

Poursuivie si nécessaire sur une autre page du méme type

AV
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T Hom Activité : Buteur(s) : Page
Description d'une « Situation d interaction » SOCELISATION. £
B Salle é4 cours [ Salle da sport O gonie 48 teman ' Soi-méme
Eléw. m&ﬂmm mm:':"}..” E MA 'O Eeve
Groupe d'éléves D' T g g O e 81| Groupe délves
Classe entiere [ w1y “ 0 o ‘[ Classe entiere
Professeur DE Dans I'établissement Hors I'Gtablissement | '] | Professeur
Tuteur [:lg """ P ,;‘ e = == " i1 Tuteur
Autres(s). [ 'O Autres(s)
i Uz Déerines ko situakion @ woul aidow? 5 ndor) sadre o ume dlusmation grophigue POUR . f
amz? | |
Les éléves mettent en oeuvre les 2 démarches de
conception vue en premigre partie (Extrusion et
: revolution) pour modeliser la piece sous le modeleur
Une perspective 3D. La piece
a main levee de - . . modéelisée et aux
la piece en Cette modelisation se realise en binéme. cotes.
guestion
Ress Qutils
F-u::ll:' il Rmur:;;;u:hnu \‘
. |
— Outils Matériels Qutils Logiciels | | Outils non numérioues |
PCs Modeleur 3D
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eductice.aup.fr Unité Modele conceptuel ISIS
pedagogique (Intentions, Strategies, interactional Situations)
A\ 4
scénario Est explicité par . § Scenano
0..1 intentionnel
bst un arrangement de
1..n
Yy /== R
» intention @ _ niveau
est réalisé par J intentionnel
1
est un arrangement st raffing par v
de 1..n 0..n stratégie
est|composé de ,
1..n ¢ L niveau
stratégique
phase ou cas 9
est associé a J
A 4 v 0..n vy \
Situation P est associéela 0..n situation type niveau
d’interaction tactique
est décrit par
1.1
Y Organise les| relations entre
scenario  le— |\vs.LD
d’interaction LDL
. . A 4 A 4 A 4 A 4
Organise les relations entre Activité | | Role | [Ressource|| Lieu
type type type possible|
A 4 A 4 A 4 A 4 A 4
o R ressource || . .
activité role . lieu ||planning
ou outil
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