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Conception et usages de scénarios de pédagogie embarquée

Contexte
Projet de recherche Scénarios : Conceptions et Usages de Scénarios 
d’Apprentissage avec les TIC

- Action SPE (Scénario de Pédagogie Embarquée)- enseignement secondaire 
et formation de formateurs 

- Action SACI (Situation d’Apprentissage Collaborative Instrumentée)-
enseignement supérieur

Objectifs
observer, analyser et formaliser les usages des technologies ubiquitaires 
(conception de scénario-type)

élaborer et expliciter des modèles pédagogiques émergents (co-construction de 
connaissances, co-formation des acteurs)

En savoir +
http://eductice.inrp.fr/EducTice/projets/scenario/spe
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Conception et usages de scénarios de pédagogie embarquée

Domaine d’investigation :

scénarios et usages des environnements numériques d’apprentissage,

situations d’apprentissage en réseau,

technologies ubiquitaires et apprentissage nomade,

dilatation du temps et de l’espace éducatifs.

Un domaine d’étude

initié dans le contexte de la FOAD et des universités numériques, 

qui interroge les notions de temps et d’espace éducatifs, (rapport Bardi-
Bérard, 2002 ; Rapport UNESCO, 2005 ; Rapport IG, 2007), 

qui s’inscrit à la fois dans la problématique des usages scolaires des ENT, 
celle des universités ouvertes (Koper, 2001), celle de l’apprentissage 
informel (UNESCO, 2005 ; RFP, 2007),

brouillé par les discours médiatiques autour de Web 2.0, School 2.0, …
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Conception et usages de scénarios de pédagogie embarquée

Définition de scénario pédagogique

Nous définissons un scénario pédagogique comme un ensemble ordonné
d’activités, régies par des acteurs qui utilisent et produisent des ressources.

La conception du scénario pédagogique est réalisée sur la base du résultat d’une 
analyse préliminaire décrivant les objectifs de la formation, les publics cibles, les 
types d’activités et les médias à considérer, ainsi que sur un modèle des 
connaissances et des compétences visées par la formation. (Paquette, 2007)

Définition de SPE
Nous appelons Scénario de Pédagogie Embarquée
une représentation formalisée de l’organisation et du déroulement d’une situation 
d’apprentissage dans laquelle l’usage des fonctionnalités nomades des TIC fait 
que l’enseignement-apprentissage s’exerce dans et hors les murs de la classe.
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Des scénarios pour apprendre-enseigner autrement
Regards sur le contexte pédagogique

Acteurs, environnements technologiques, ressources, stratégies d’apprentissage, … : continuité et 
ruptures

Choisir un parcours de 
formation en ligne (CNAM) Utiliser la wii© en cours d’anatomie

(Lyon1, mars 2008)

Cf. J. Perriault 

La logique de l’usage (1981)

Effet « diligence » (2001)
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Des scénarios pour apprendre-enseigner autrement
Regards sur l’évolution des environnements d’apprentissage

2008. Ecoles d’aujourd’hui

1662. A Van Ostende. Musée du Louvre
2008. Espaces numériques d’apprentissage
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Des scénarios pour apprendre-enseigner autrement
Regards sur l’évolution des activités et des postures

Projet
ProjetGroupe

GroupeAutonomie

Autonomie
Production

Production
Interdisciplinarité

Interdisciplinarité

Continuité scolaire

Continuité scolaire



8

Usages privés vs usages scolaires

Des scénarios pour apprendre-enseigner autrement
Regards sur les technologies nomades

portable familier           
mobile léger interopérable
facile d’utilisation

multimédia  

ouvert        flexible
contributif, participatif
gratuit accessible 

évolutif

Embarquer la pédagogie : tout ou partie de l’environnement  d’apprentissage 
est mobiquitaire = accessible, utilisable, activable, anywhere, anytime

http://images.google.fr/imgres?imgurl=http://images-eu.amazon.com/images/P/B000269R56.03.LZZZZZZZ.jpg&imgrefurl=http://www.shop.bartime.de/fujitsu-siemens-pocket-loox-420-btwl-handheld-pda-kaufen.569606.B000269R56.html&h=500&w=474&sz=45&tbnid=z5Siw3STXIgJ:&tbnh=127&tbnw=120&hl=fr&start=10&prev=/images%3Fq%3Dpda%26hl%3Dfr%26lr%3D%26rls%3DGGLD,GGLD:2004-46,GGLD:fr


9

Des scénarios pour apprendre-enseigner autrement
Regards sur les activités rendues possibles par le recours aux réseaux 

numériques

Construire des contenus
Créer, modifier, archiver
Modifier, mettre à jour
Diffuser, mettre à disposition
Emporter avec soi
Diversifier les modes de représentation
Chercher, explorer
Traiter, reformuler 
Discuter, valider, …

Accompagner le processus de leur appropriation
Aide en ligne synchrone (chat, skype…) ou asynchrone 
(podcast, glossaire, traducteur, dictionnaire…)
Consignes pédagogiques, méthodologiques
Chartes, règles d’usage
FAQ
Discussion individualisée et/ou collective, …

Concevoir les scénarios dans l’usage
Maillage dynamique des acteurs, des ressources

Des espaces numériques 
ubiquitaires : mail, 

forum, chat, blog, wiki, 
web 2.0 … 

Des technologies portables : 
clé USB, téléphone 
mobile, MP3, PDA, 

GPS, …
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Des scénarios pour apprendre-enseigner autrement
Concevoir et utiliser des environnements numériques éducatifs

Des environnements éducatifs nomades qui permettent de
créer, déposer et diffuser des ressources pédagogiques : contenus de cours, 
exercices, références, projets, consignes, documents d’accompagnement, 
productions d’élèves, tests, … ;
créer et diffuser des informations en temps réel : échéancier, accompagnement 
méthodologique, conseil, soutien ;
diversifier les modes de représentation et de circulation (textes, images, sons)
diversifier les modes d’accès : espace et temps scolaires vs privés ;
susciter et exploiter les contributions et interactions entre tous les acteurs 
potentiellement impliqués : élèves, enseignants, parents, ingénieurs 
pédagogiques experts du domaine et intervenants divers.

ENA = Environnement numérique d’apprentissage : un « écosystème » 
(complexe, ouvert, flexible…) dans lequel la communauté éducative, via les 
réseaux, accède à, et utilise, la totalité des services, ressources et outils 
numériques en rapport avec son activité.
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Des scénarios pour apprendre-enseigner autrement
Regards sur des pratiques « embarquées »
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Conception et usages de scénarios de pédagogie embarquée
Vers la construction collective de connaissances

1- Intention :

Utiliser les technologies numériques mobiquitaires (matériel et logiciel) et les espaces 
virtuels (de type web 2.0) qui offrent des fonctionnalités de construction collective de 
connaissances  

2- Constat :

Ouverture de l’espace éducatif = environnement pédagogique aux frontières instables (scolaire/ 
personnel-privé/ professionnel)

>>> complexification des situations d’apprentissage

3- Action :

Concevoir (créer, utiliser, analyser) des situations-types qui invitent à traiter collectivement

- des questions pédagogiques complexes : projet, études de cas, jeux, débats, situations 
de résolution de problème, écoles de terrain, …

- des situations d’innovation choisies ou imposées : apprentissage par compétences 
(CECRL …), apprentissage à la carte (handicap, élèves sportifs,…), apprentissage collaboratif
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Conception et usages de scénarios de pédagogie embarquée
Primauté de l’encadrement pédagogique

Objectif général d’un SPE :

- mettre à profit les principes du web 2.0 : tous les utilisateurs du réseau y ajoutent 
de la valeur 

- pour conforter les principes de la pédagogie :
« Les fonctions pédagogiques regroupent toutes les activités d'intermédiation entre savoirs, 
apprenants et institution d'appartenance, que le face-à-face entre eux soit physique ou virtuel. »

Carré P., Caspar P. Traité des sciences et techniques de la formation. p. 331

La conception du scénario SPE embarque la pédagogie :

- orchestration des activités et  des rôles, 

- régulation des interactions dans l’environnement choisi, 

- construction des méthodologies d’appropriation, 

- expertise du domaine de connaissances : validation des contenus et certification 
des compétences, aspects éthiques et juridiques …
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Conception et usages de scénarios de pédagogie embarquée
Démarche d’apprentissage contributive

Créer, formaliser, réutiliser, interpréter, mettre à disposition, … un scénario d’apprentissage
(démarche portée par la conception réticulaire du web)

situation 
d’apprentissage

scénario-type

formalisation in
te

rp
ré

ta
tio

n

Mutualisation ; 
liens réciproques

réutilisation vivier de scénarios-blog
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Conception et usages de scénarios de pédagogie embarquée
Démarche d’apprentissage contributive

L’essaimage animal : il s’agit pour un groupe d’insectes (abeilles, fourmis) de quitter 
la colonie originelle pour en former une nouvelle. Cette émigration est une forme de 
reproduction de la société source.
L'essaimage désigne le soutien apporté par une entreprise à ses salariés pour la 
création d'entreprises filiales. 
L’essaimage est une pratique adaptée aux besoins et attentes tant de la société
source que de la nouvelle société constituée. 
La société source apporte son appui, son accompagnement méthodologique et 
technique, à la nouvelle société. 

L’essaimage permet de constituer un réseau d’acteurs qui peuvent partager et 
développer collectivement leur expertise dans un vivier d’activités.
Dans les situations de pédagogie embarquée, la réutilisation du scénario, ses 
interprétations successives par essaimage enrichissent la communauté de ses 
usagers.



16

Pour aller plus loin…

Site SPE : scénario de pédagogie embarquée
http://eductice.inrp.fr/EducTice/projets/scenario/spe
Portail de ressources INRP : usages pédagogiques des wikis
http://eductice.inrp.fr/EducTice/formation/2007_2008/production_collaborative

Actes des colloques Mobile Learning (IADIS) 
http://www.mlearning-conf.org/
Site du SIG Kaleidoscope Mobile Learning 
http://mlearning.noe-kaleidoscope.org/

Dossier du ministère de l’Education Nationale sur l’usage des blogs (F)
http://www.educnet.education.fr/articles/blogs.htm
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