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Notes collaboratives pour l’atelier : http://tinyurl.com/pewjh9c 
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EIAH2013  

- Présentation de l’atelier (9h30 – 9h40) 

 

- Jeu (9h40 – 10h00) 

Cherchez l’article ! 

Un lutin facétieux a mélangé tous les articles sélectionnés pour l’atelier. Titres, auteurs, impossible de s’y 

retrouver ! Heureusement, chacun des lutins a lu un article et peut répondre à vos questions. Les elfes 

sauront vous aider en marquant d’une couleur les lutins qui auront répondu oui à la question posée. 

Piochez une question, posez-là aux elfes et trouvez un titre d’article et le nom de son premier auteur. Si 

vous trouvez, vous serez le grand gagnant du jeu. Mais attention, si vous-vous trompez, vous serez éliminé 

du jeu par le chambellan ! 

- Présentation, par leurs auteurs, de leurs articles en 2mn (10h00 – 10h30) 

 

- Chaque auteur s’entoure d’un groupe de 3 à 5 personnes pour remplir une mission  

(10h30 – 11h30) 

Mission 

A partir d’une discussion s’appuyant sur l’article de l’auteur (et de l’expérience des autres participants), 

écrivez un message destiné à la communauté EIAH qui s’intéresse à l’étude des jeux numériques. Ce 

message très court doit être en lien avec la thématique de l’atelier : question de recherche qu’il faudrait 

travailler, verrous ou pistes méthodologiques… 

Discussion en plénière à partir des messages envoyés (11h30 – 12h30) 

Les questions posées couleur 

1) la discipline de recherche est-elle l’informatique  Bleu 

2) l’article porte-t-il sur la conception de jeux numériques Vert clair 

3) l’article porte-t-il sur l’analyse d’usage de jeux numériques Jaune clair petit 

4) la méthodologie de l’article comprend-elle le recueil et l’analyse de traces 

numériques ?  

Orange 

5) la méthodologie de l’article s’appuie-t-elle sur des méthodes qualitatives ?  Jaune foncé 

6) la méthodologie de l’article s'appuie-t-elle sur des méthodes quantitatives ?  Vert foncé 

7) la méthodologie de l’article s'appuie-t-elle sur des approches de conception 

participative ? 

Jaune clair 

grand 

 


