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- Contexte

el Tamagocours est un jeu serieux destiné a
la préparation du Certificat Informatique et
Internet de Niveau 2 Enseignant (C2i2e).

exODbjectifs: connalitre le cadre |égal qui regit
les aspects juridiques lies aux usages des
ressources numerigues dans
I'enseignement

el Contraintes: une session de 2h sans
tuteur humain, 300 étudiants a 'ENS



Un serious-game sur l'usage des ressources
num ériques en classe

eX« Elever un cours » pour comprendre
les regles juridiques qui encadrent
'usage des ressources numeériques
en eéducation

exCombiner la simplicité du game-play
et la complexité du domaine
(juridique), objet de I'apprentissage
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Nourrir un cours avec des
ressources numeriques

Y
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Move the resource into the fridge and choose .
Choose an educational resource in the cupboard its dissemination mode. Use the chat box to Feed Tamagocours with one of your resources.
Watch the effects that it has on its health

and double click to read the related information communicate with your team mates about the
resources in the fridge

[AMAGOTEAN IMAGOCHA] UNMAGOSCOKES

Welcome In the chat
Server: You are logged as Joe the cook




- Conception du jeu

el|_es choix de conception s’appuient sur le
modele 3E (Sanchez et al., 2012).
el Avoir des regles du jeu simples,

el Garder un certain niveau d’authenticitée
concernant le domaine et les compétences
développées,

eXDonner une dimension métaphorique a la
situation d’apprentissage.



el Jeu collaboratif, multijoueurs en ligne qui
repose sur une metaphore : celle du

Tamagotchi

Synopsis du jeu

gu’il faut alimenter pour le

maintenir en vie.

eXChaqgue joueur doit alimenter le
Tamagochi en ressources pedagogiques
licites (imagesMsons g vidéos § articles

publications

j-) afin de le « nourrir ». .

o1 | et’ see the game & play g



- Methodologie de recherche

eXDesign Based Research

eX Variables Didactiques pour les reglages
du jeu
exQuestions de recherche :

eXModélisation épistemique du
joueur/apprenant a partir de I'analyse
sémantiqgue des messages de chats

el Modelisation du comportement du joueur a
partir de 'analyse des traces (stratégies,
essali/erreur)



