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Contexte

Tamagocours est un jeu sérieux destiné à
la préparation du Certificat Informatique et 
Internet de Niveau 2 Enseignant (C2i2e).
Objectifs: connaître le cadre légal qui régit 
les aspects juridiques liés aux usages des 
ressources numériques dans 
l’enseignement 
Contraintes: une session de 2h sans 
tuteur humain, 300 étudiants à l’ENS



« Elever un cours » pour comprendre 
les règles juridiques qui encadrent 
l’usage des ressources numériques 
en éducation
Combiner la simplicité du game-play
et la complexité du domaine 
(juridique), objet de l’apprentissage

Un serious-game sur l’usage des ressources 
num ériques en classe



Nourrir un cours avec des 
ressources numériques



Conception du jeu

Les choix de conception s’appuient sur le 
modèle 3E (Sanchez et al., 2012):

Avoir des règles du jeu simples, 
Garder un certain niveau d’authenticité
concernant le domaine et les compétences 
développées,
Donner une dimension métaphorique à la 
situation d’apprentissage.



Synopsis du jeu

Jeu collaboratif, multijoueurs en ligne qui 
repose sur une métaphore : celle du 
Tamagotchi qu’il faut alimenter pour le 
maintenir en vie. 
Chaque joueur doit alimenter le 
Tamagochi en ressources pédagogiques 
licites (images   sons    vidéos    articles 
publications…) afin de le « nourrir ». . 
Let’ see the game & play



Méthodologie de recherche

Design Based Research
Variables Didactiques pour les réglages 

du jeu
Questions de recherche : 

Modélisation épistemique du 
joueur/apprenant à partir de l’analyse 
sémantique des messages de chats
Modélisation du comportement du joueur à

partir de l’analyse des traces (stratégies, 
essai/erreur)


