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Inscrite dans les programmes de I’enseignement secondaire comme un aspect essentiel
de I’enseignement des sciences de la Terre, la classe de terrain est difficile a mettre en ceuvre
pour les enseignants. Complexité des objets géologiques étudiés, difficulté d’acces des sites,
pauvreté de la documentation disponible ou difficulté pour articuler travail en classe et travail
sur le terrain sont autant de facteurs qui tendent & rendre difficile ce type d’intervention
pédagogique.

Développé dans le cadre des travaux de I’équipe de recherche e.Praxis, Géonote est un
logiciel qui permet a I’éleve d’accéder a des données relatives a un site géologique reconnu
pour son intérét pédagogique. Les fonctionnalités de I’application aident I’utilisateur pour la
lecture et I’exploitation des données. L’éléve peut ainsi étudier des objets géologiques
géoréférencés sur lesquels il est possible de réaliser des mesures, de modifier I’échelle
d’observation ou de rédiger des annotations. Les outils a sa disposition lui permettent
également d’accéder a un lexique ou a des explications géologiques, de prendre des notes et
d’effectuer des recherches sur des documents indexés. Le mode édition de Géonote permet a
I’enseignant ou a I’éléve de réaliser son propre parcours géologique a partir des données
recueillies sur le terrain et d’insérer ses propres commentaires.

L’ application présentée en démonstration a été testée en classe dans le cadre de la
préparation et de I’exploitation d’une classe de terrain dans les Alpes avec trois enseignants et
leurs classes de terminale scientifique.
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Introduction

Les travaux qui portent sur la place des technologies de I’information et de la communication
dans I’enseignement des sciences de la Terre sont encore peu nombreux (voir par exemple
Durbin 2002, Gobert et al 2002, Kali 2003, Linn 2003). Rares sont également les travaux qui
portent spécifiquement sur [I’utilisation par les éléves de dispositfs de type systéme
d’information géographique. Néanmoins, tous soulignent I’intérét qu’ont de tels dispositifs
pour aider les éléves a se représenter des structures tridimensionnelles complexes et les
relations spatiales entre objets géologiques.

Cette contribution vise a présenter Géonote, une application destinée a I’enseignement des
sciences de la Terre qui permet de consulter des données géoréférencées sur une carte ou
d’éditer de telles données. Géonote a donné lieu a des expérimentations en collége et lycée
(Sanchez & Prieur 2006a) qui ne seront pas présentées ici.

Mode consultation

Le mode consultation est plus particulierement destinée a la préparation d’une école de
terrain. Ce mode permet d’accéder a un ensemble d’informations géologiques sur une région
donnée. A I’ouverture de session, le systeme demande a I’éleve de sélectionner le jeu de

données (secteur géographique) sur lequel il souhaite travailler. L’interface de I’application
présente alors plusieurs fenétres qui peuvent étre masquées et redimensionnées (fig. 1).
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Figure 1 : Interface de Géonote en mode consultation

Fenétre de navigation
Cette zone permet I’affichage des cartes et des données géoréférencées. Les différentes cartes
ou vues (images satellitales) disponibles peuvent étre fusionnées en jouant sur la transparence
des images. Il est également possible d’effectuer des mesures (fonction réglet) ainsi que des
zooms et des déplacements. Les coordonnées géographiques de la position du pointeur de la
souris sur la carte sont indiquées. Les arréts présents sur la carte (entourés en jaune (1))
donnent acces aux données géoréférencées qui se présentent sous la forme d’images
auxquelles sont associées des informations textuelles. Un clic sur un arrét affiche les données



disponibles sur cet arrét puis un clic sur la donnée choisie affiche celle-ci a la place de la
carte. Les fonctions de mesure - outils réglet entouré en orange (2) - et de zoom sont
également disponibles pour ces données. Les informations relatives a I’image affichée — titre,
source et commentaire — peuvent également étre affichées.

Fenétre de documentation
Cette fenétre permet d’afficher les données non géoréférencées de types schémas explicatifs
ou légendes des cartes. Ces données sont accessibles via le menu Outils/Documentation. La
fonction zoom peut étre activée et, comme pour les données géoréférencées, le systéme
permet I’accés a des informations textuelles.

Fenétre d’historique
Cet historique est semblable a celui d'un navigateur Internet, il liste les liens vers les données
consultées et permet un nouvel affichage de ces données. En outre, il permet d’annoter ces
liens et ainsi de revenir facilement sur les données que I'utilisateur aura jugées pertinentes. La
sélection d’un lien dans la liste affiche la donnée correspondante dans la fenétre de
visualisation ou la fenétre de documentation selon les cas.

Autres fonctionnalités
La fenétre carnet est un traitement de texte. Il permet de rédiger un texte et de le mettre en
forme.
L’utilisateur a également la possibilité d’effectuer une recherche par mots clés sur I’ensemble
des données disponibles sur un secteur géographique. Par ailleurs, I’application peut étre
paramétrée pour que I’utilisateur n’ait accés qu’a un certain type de données.
L’ensemble de la session - historique des données consultées, annotations des données et texte
saisi - est enregistré a la fin de la session.

Mode édition

Ce mode permet de réaliser et d’éditer un jeu de données personnalisé. Il comprend deux
étapes principales : la réalisation des donnees elles mémes — association d’informations
textuelles a une image et paramétrage — et le géoréférencement de ces données sur la carte.

Création d’un secteur géographique

L application permet d’importer une image de carte au format .jpg ou .gif. Le paramétrage
s’effectue en saisissant les coordonnees géographiques de deux points et I’échelle de cette
carte. La figure 2 montre cette saisie. L’utilisateur a effectué une mesure a I’aide du réglet
puis le systeme lui demande de saisir la distance correspondante a sa mesure. L’échelle de la
carte peut donc ensuite étre calculée. La saisie d’autres « vues » superposables (images de
cartes, images satellitales...) s’effectue de la méme maniere.

Création d’une donnée
La création d’une donnée consiste dans la sélection d’une image et la saisie de ses attributs.
L utilisateur sélectionne une image au format .jpg ou .gif, saisit les paramétres - titre, source,
commentaire, type geologique, mot-clés — et calibre le réglet de la méme maniere que pour
une carte. 1l peut également indiquer le niveau d’utilisation de la donnée (collége, lycée ou
université) et activer ou désactiver le zoom et/ou le réglet.

Lien d’une donneée a un secteur géographique
La sélection du menu Outils/Modifier/Secteur Geographique permet a I’utilisateur de créer un
nouvel arrét par simple clic sur la carte puis d’associer, a I’aide d’un second clic sur I’arrét,
une donnée précédemment créée.



Figure 2 : Mode édition

Spécifications techniques : Géonote est une application Java qui nécessite que la machine
virtuelle Java soit installée. Processeur : Intel Pentium 4, 2.0 GHz (ou équivalent) Mémoire :
512 Mo Carte graphique : NVidia GeForce 4 (ou équivalent)
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